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Ole hyvéajalue:

Kiitos, etta latasit taman kayttdoppaan.

Olemme kayttaneet konekdannosta varmistaaksemme, etta kayttbopas on saatavilla
kielellasi. Pahoittelemme mahdollisia virheita.

Jos haluat mieluummin ndhda tamén kayttboppaan englanninkielisen version
kayttaaksesi omaa kadannostyokaluasi, I6ydat sen lataussivultamme:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com



https://downloads.novationmusic.com/novation
http://downloads.focusrite.com
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Tavaramerkit

Novation-tavaramerkin omistaa Focusrite Audio Engineering Ltd. Kaikki muut tdssé& oppaassa mainitut merkki-,
tuote- ja yritysnimet sek& muut rekisterdidyt nimet tai tavaramerkit kuuluvat

niiden omistajille.

Vastuuvapauslauseke

Novation on ryhtynyt kaikkiin mahdollisiin toimiin varmistaakseen, etta tdssa annetut tiedot ovat oikein ja

saattaa loppuun. Novation ei voi missaan tapauksessa ottaa mitdan vastuuta tai vastuuta laitteen omistajalle,
kolmannelle osapuolelle tai laitteelle aiheutuneista menetyksista tai vahingoista, jotka voivat johtua tamén oppaan
tai siind kuvattujen laitteiden kaytosta. Tassa asiakirjassa annettuja tietoja voidaan muuttaa milloin tahansa ilman

ennakkovaroitusta. Tekniset tiedot ja ulkondko voivat poiketa luetelluista ja

kuvitettu.

Tekijanoikeus ja oikeudelliset huomautukset

Novation ja Circuit ovat Focusrite Audio Engineering Limitedin tavaramerkkeja.

2020 © Focusrite Audio Engineering Limited. Kaikki oikeudet pidatetéaan

Novaatio
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Windsor House, Turnpike Road AL : .
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Johdanto

Circuit Tracks on ketterd groovebox elektronisen musiikin luomiseen ja esittdmiseen nopeasti ja helposti.

Sen ylistetty, kdytannodnlaheinen sekvensseri tarjoaa saumattoman tyonkulun, ja sen kahden hienostuneen,
polyfonisen digitaalisen syntetisaattoriraidan avulla voit laajentaa danentoistokykyasi. Neljan rumpuraidan avulla voit
ladata omia naytteitasi ja muokata niité taydellisiksi. Kaksi erillistd MIDI-raitaa mahdollistavat saumattoman
yhteenliittdmisen muiden laitteiden kanssa. Sisdanrakennetun ladattavan akun avulla voit irrottaa pistokkeen ja luoda

musiikkia missa tahansa. Anna luovuutesi kukoistaa!

Circuit Tracks on seka savellystydkalu etta live-esitysinstrumentti. Se on kahdeksan raidan instrumentti - kaksi
polyfonisille syntetisoille, nelja sampleille ja kaksi ulkoisten MIDI-laitteiden, kuten analogisten synttikoiden, kanssa
litthmista varten. Sen avulla voit luoda musiikkia nopeasti: kuvioiden yhdistdminen on nopeaa ja intuitiivista. Jos
tydskentelet studiossa, Novationin ylivoimainen danenlaatu tarkoittaa, etta voit kayttaa Circuit Tracksia valmiin

kappaleesi pohjana.

Soittoruudukko koostuu 32 valaistusta, nopeusherkasta padista, jotka toimivat syntetisaattorindppaimina,
rumpunappaiming, sekvensserin askelina ja suorittavat lukuisia muita toimintoja. Pehmusteiden siséinen valaistus on alykéas

RGB-vérikoodattu*, joten naet yhdella silmayksella, mitéa tapahtuu.

Mukana on kahdeksan pyorivaa saadinta, joiden avulla voit saataa syntikka- ja rumpuaanet taydelliseksi, ja Master

Filter -sdadin on aina kaytettavissa parantamaan suorituskykyasi entisestaan. Tarjolla on monia muita nopeasti
kaytettavisséa olevia ominaisuuksia: valittavana syntetisaattorit ja rumpundaytteet, valikoima musiikkiasteikkoja, saadettava
tempo, swingin ja nuotin pituus ja paljon muuta. Voit aloittaa yksinkertaisella 16 tai 32 askeleen kuviolla ja koota ne sitten

nopeasti yhteen monimutkaisemmiksi ja pitkiksi kuvioiksi.

Voit tallentaa tydsi johonkin 64 sisdisesta projektin muistista. Liséksi Circuit Tracksin tehokkaan Packs-ominaisuuden

avulla voit kayttaa, luoda ja tallentaa tuhansia projekteja, syntikkakorjauksia ja naytteita
irrotettava microSD-kortti.

Circuit Tracks integroituu taysin Novation Components -sovellukseen, joka on tehokas ohjelmistosovellus, jonka avulla

voit ladata, muokata ja luoda syntikkakorjauksia, vaihtaa naytteita, luoda MIDI-raitamalleja ja tallentaa tydsi pilveen.

Saat lisatietoja, ajantasaisia tukiartikkeleita ja lomakkeen tekniseen tukeemme

Tiimi kdy Novationin ohjekeskuksessa osoitteessa: https://support.novationmusic.com/

* RGB-LED-valaistus tarkoittaa, etta jokaisessa tyynyssa on sisaiset punaiset, siniset ja vihreat LEDIit, joista jokainen voi
palaa eri voimakkuuksilla. Yhdistamalla kolme varia eri kirkkaustasoilla voidaan saavuttaa melkein miké tahansa valaistuksen vari.


https://support.novationmusic.com/
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Avainominaisuudet

« Kaksi syntetisaattoriraitaa 6-aanisella polyfonialla

 Kaksi MIDl-raitaa ohjelmoitavalla CC-1&hdolla

* Nelja naytepohjaista rumpurataa

* RGB-ruudukko 32 nopeusherkalla tyynylla tietojen toistamiseen ja nayttdmiseen
» Kahdeksan muokattavissa olevaa makroenkooderia dénien lisdsaatoé varten

» Kaytanndllinen sekvensointi kahdeksalla ketjutettavalla 32-vaiheisella kuviolla, kvantisoimaton tietue, askel

todennékadisyys, kuvion muuntuminen, synkronointinopeudet ja paljon muuta
« Kaiku, viive ja sivuketju FX
» DJ-tyylinen paasuodatin (alipaasto/ylapaasto)
» microSD-tuki — tallenna tuhansia syntikkakorjauksia, naytteita ja projekteja 32 pakkauksessa.
» Sisdanrakennettu ladattava akku 4 tunnin akunkestolla

» Novation Components -integraatio — téaydellinen syntetisaattorin muokkaus, naytteiden lataus ja projekti

varmuuskopioida
« Taysikokoinen 5-nastainen MIDI In, Out ja Thru

¢ Analoginen synkronointilaht®

» 2 mono&anituloa — sekoita ulkoinen aani alkuperaisiin aaniin, kayta myos FX:aa
* Stereodanilahto

» Kuulokkeiden lahto
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Tietoja tasté ohjekirjasta

Olemme yrittdneet tehda tasté oppaasta mahdollisimman hyddyllisen kaikentyyppisille kaytt&jille, niin elektronisen musiikin
tekemisen uusille tulokkaille kuin kokeneemmillekin, ja tdméa tarkoittaa vaistamatta sité, etté jotkut kayttajat haluavat ohittaa
sen tietyt osat, kun taas suhteellisen aloittelijat haluavat valttaa sen tiettyja osia, kunnes he ovat varmoja hallitsevansa

perusasiat.

On kuitenkin muutamia yleisia seikkoja, jotka on hyodyllista tietdé ennen kuin jatkat oppaan lukemista. Olemme
omaksuneet tekstissa joitain graafisia kaytantoja, joista toivomme kaiken tyyppisia kayttdjia auttavan tiedon selaamisessa
|oytadkseen tarvitsemansa

tieda nopeasti:

Lyhenteet, merkinnat jne.

Kun viittaamme ylapaneelin ohjaimiin tai takapaneelin liittimiin, olemme kayttdneet numeroa seuraavasti: viio
ylapaneelin kaavioon ja siten:  viittaa takapaneelin kaavioon. .

(Katso sivut 16 ja 19 ). Olemme kayttaneet lihavoitua tekstid nimedmaan fyysisia asioita — ylapaneelin sdatimia ja
takapaneelin liittimi&, ja olemme paattaneet kayttda samoja nimia, joita kaytetaan itse Circuit Tracksissa.

Olemme kayttaneet pienempaa lihavoitua kursiivia nimeamaan ruudukon nayttamat nakymat.

Vinkkeja

Nama tekevat sen, mita tinalla lukee: siséllytimme neuvoja, jotka liittyvat keskusteltavaan aiheeseen ja
joiden pitéisi yksinkertaistaa Circuit Tracksin maarittamista tekemaan mité haluat. Niiden noudattaminen ei

ole pakollista, mutta yleensa niiden pitaisi helpottaa elamaa.

Mita laatikossa on

Circuit Tracks on pakattu huolellisesti tehtaalla ja pakkaus on suunniteltu kestaméaan kovaa kasittelya. Jos laite nayttaa

vaurioituneen kuljetuksen aikana, ala havitéd mitdén pakkausmateriaaleja ja ilmoita asiasta musiikkikauppiaallesi.

Jos mahdollista, sailytd pakkausmateriaalit tulevaa kayttda varten siltd varalta, ettd joudut lahettdmaén yksikdn uudelleen.

Tarkista alla oleva luettelo pakkauksen siséllosté. Jos jokin esine puuttuu tai

vaurioitunut, ota yhteytta Novation-jalleenmyyjaan tai -maahantuojaan, jolta ostit laitteen.

* Novation Circuit Tracks Groovebox
* USB Type A - Type C -kaapeli (1,5 m)
» Kayttoturvallisuustiedote

* AC-adapteri: 5 V DC, 2 A; sisaltéda vaihdettavat AC-pistokkeet
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Paasta ylos ja juoksemaan

Olemme tehneet Circuit Tracksin avulla liikkeelle padsemisestd mahdollisimman helppoa, olitpa sitten a

upouusi beatmaker tai kokenut tuottaja.

Paéastaksesi Easy Start Tool -tyokaluun, liitd ensin Circuit Tracks tietokoneeseen USB-A-litannalla

Mukana USB-C-kaapeli.

Jos kaytat Macia:

1. Etsi ja avaa tyopoOydaltéasi kansio nimeltd TRACKS.
2. Napsauta kansion sisalla tiedostoa Circuit Tracks — Getting Started.
3. Napsauta Novation Components paastéksesi kayttamaan piiriraitojen kaikkia mahdollisuuksia, tai napsauta Rekisterdidy

Circuit Tracks paastéaksesi latauksiin.

Vaihtoehtoisesti, jos Google Chrome on auki, kun yhdistét Circuit Tracksin, nékyviin tulee ponnahdusikkuna, joka

vie sinut suoraan Easy Start -tydkaluun.

Jos kaytat Windowsia:

1. Napsauta Kaynnista-painiketta ja kirjoita "Tama PC" ja paina sitten Enter.
2. Etsi "Tama PC" -ikkunasta asema nimeltd TRACKS ja kaksoisnapsauta sité.

3. Napsauta aseman sisélla olevaa linkkia Napsauta tasta Get Started.html.

4. Sinut ohjataan Easy Start Tool -tydkaluun, jossa otamme sinut kayttoon.

Novation-komponenttien yleiskatsaus

Vieraile Novation Componentsissa osoitteessa components.novationmusic.com vapauttaaksesi Circuit Trackin
tayden potentiaalin. Kaytd Components-ohjelmistoa syventyaksesi Circuit Tracksin tehokkaisiin syntimoottoreihin,

lataa omat naytteesi yksikkdosi, maarita MIDI-malleja ulkoisille laitteillesi ja varmuuskopioi

projektejasi.


https://components.novationmusic.com
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Circuit Tracksin kayton aloittaminen

Jos olet aivan uusi Circuitin kayttaja, voit paasta alkuun noudattamalla Easy Start Guide -opasta. Paastaksesi
Easy Start Guide -oppaaseen, liitd Circuit Maciin tai PC:hen ja napsauta Jéaljet - kansiota. Sisalta I6ydat kaksi
tiedostoa nimeltd Napsauta tasta aloittaaksesi.url ja Circuit Tracks - Getting Started.html.

Napsauta .url-tiedostoa, niin paéaset suoraan Easy Start Guide -oppaaseen, tai avaa .html - tiedosto saadaksesi lisatietoja.

siita.

Olla ongelmia?

Jos sinulla on ongelmia maarittdmisessa, ala eparoi ottaa yhteytta tukitimiimme!
Loydat lisétietoja ja vastauksia usein kysyttyihin kysymyksiin Novationin ohjekeskuksesta osoitteessa

support.novationmusic.com.

Tehovaatimukset

Circuit Tracks -radat voidaan kayttaa milla tahansa kolmella tavalla:

« tietokoneelta, jossa on USB 3.0 -portti, USB-C-liitannan kautta
« verkkovirrasta kayttamalla mukana toimitettua verkkolaitetta ja USB-C-liitantaa

* sisdisesta litiumioniakusta.

Virran saaminen tietokoneesta

Circuit Tracks saa virtansa tietokoneesta tai kannettavasta tietokoneesta USB-liitinnan kautta. Liita laite
mukana toimitetulla kaapelilla tietokoneen tai kannettavan tietokoneen A-tyypin USB-porttiin. Siséinen akku

latautuu, kun laite on kytkettyna (edellyttéen, ettd tietokoneeseen tai kannettavaan tietokoneeseen on kytketty virta).

AC adapterin kayttaminen

Laitteen mukana toimitettu verkkolaite on 5V DC, 2 A tyyppi&, jossa on A-tyypin USB-lahto, ja se voi
toimia verkkojannitteilla 100 V - 240 V, 50 tai 60 Hz. Sovittimessa on vaihdettava luisti

AC-pistokepéassa; toimitetaan erilaisia pistorasioita, jotka tekevét sovittimesta yhteensopivan monien eri
maiden vaihtovirtapistorasioiden kanssa. Pistokep&at voidaan tarvittaessa vaihtaa helposti painamalla
sovittimen keskella olevaa jousikuormitteista puolipydreda painiketta ja liu'uttamalla pistokkeen paatéa
yléspéain sen irrottamiseksi sovittimen rungosta. Liu'uta sitten oikea pistotulppa (nulien osoittamalla tavalla)
ja varmista, etta se lukittuu tukevasti paikalleen.

Kayta mukana toimitettua kaapelia liittaaksesi verkkolaitteen takapaneelin C-tyypin USB-porttiin

Circuit Tracks ( (.vulla 19).


https://support.novationmusic.com

Machine Translated by Google

Muiden kuin toimitettujen verkkolaitteiden kaytt6a ei suositella. Ota tarvittaessa yhteytta Novation-jalleenmyyjaasi

saadaksesi neuvoja vaihtoehtoisista virtalahteista.

Sisaisen akun kayttdminen

Circuit Tracks toimii myds siséisella litiumioniakulla. Akkua ei voi irrottaa eika vaihtaa. Circuit Tracks toimii jopa 4 tuntia

akun tilasta riippuen. Kun akun kapasiteetti laskee alle 15 %:n, naytélle tulee Low Battery -symboli:

Akku latautuu, kun Circuit Tracks on kytketty verkkovirtaan verkkolaitteen kautta tai tietokoneen USB 3.0 -porttiin:
latausaika on jopa 4 tuntia, jalleen akun alkuperaisesta tilasta riippuen.

Virtapainikkeessa ( 8 sivulla 19) palaa vihrea valo merkkina siita, etta Cir.Tracks latautuu .

Katso myds tuotteen mukana toimitetuista Tarkeisté turvallisuusohjeista lisétietoja akun havittdmisesta: nama tiedot

voidaan my6s ladata Novationin verkkosivustolta.
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Laitteiston yleiskatsaus

Sanasto

Joillakin tdssa oppaassa kéaytetyilla termeill& on erityinen merkitys, jota sovelletaan Circuit Tracks -raitoihin. Tass& on

lista:
Termi Painike Maéritelma
Kaksinkertaistaa syntetisaattorien suorituskykytyynyjen alueen ja mahdollistaa
Laajennettu nakyméa Vaihto + Huomautus kuvioiden luomisen kaikille rumpukappaleille samanaikaisesti talla hetkella
valittujen naytteiden avulla.
) Mahdollistaa ruudukkotyynyjen nopeusvasteen poistamisen kaytosta.
Korjattu Vaihto + nopeus
. . Mahdollistaa kaiun ja viiveen lisaamisen yksittaisiin kappaleisiin.
FX-nakyma FX
Nuotin porttiarvo on se, kuinka monta askelta se kuulostaa. Porttindkyméa
L B . mahdollistaa askeleen pituuden muokkaamisen.
Porttindkyma Portti
Yksilolliset porttiarvot voidaan asettaa kullekin yksittéiselle vaiheelle méaaritetylle
savelle kayttamalla live-tallennusta.
Yksi 32 tyynysta, jotka muodostavat pagasuorituskyvyn
Ristikkotyyny
alueella.
Voit liséta syntisoivia nuotteja reaaliajassa kuvion toiston aikana. Tallentaa
Live Record Ennatys myos kaikki makrosaatimien liikkeet.
Kahdeksan kiertoséadintd, joiden toiminta vaihtelee valitun nakyman
Makroohjaimet mukaan; kdytetdan ensisijaisesti syntikka- ja rumpuéanien "saatoon".
Syntikkanuottien maarittdminen kuvion tiettyyn vaiheeseen.
Manuaalinen Huomautus Paina askelndppéainta painettuna ja paina lisattavan nuotin esitysnappainta.
Sisaanpadsy Voidaan tehd& sekvensserin ollessa kaynnissa tai pysaytettyna.
Perékkaisten vaiheiden vélinen aika on edelleen jaettu kuuteen
Mikro askel Vaihto + portti mikrovaiheeseen; naita voidaan kayttad "off-beat" -ajoitus syntetisaattorin
nuottien ja rumpujen hitteja.
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Termi

Painike

Maéaritelma

Muuttua

Vaihto + Kopioi

Satunnaistaa kuvion vaiheet, joissa maaratyt syntetisaattorit tai

rumpubhitit toistetaan.

Huomautus Nayta

Huomautus

Nakyma, jota kaytetdan syntetisaattorin nuottien ja MIDI-tietojen sydttdmiseen

ja rumpuiskuja.

Pakkaus

Taydellinen sarja projekteja, korjaustiedostoja ja naytteita.
MicroSD-kortille voidaan vieda jopa 32 pakkausta ulkoista

tallennusta varten.

Esiasetus (kanssa

Yksi 128 patchista (nelja sivua 32:sta), jotka voidaan valita jokaiselle

Patch Syntikkaraita _ o
) syntetisaattoriraidalle.
valittu)
Jopa 32 askeleen toistuva syntikkasévelten ja/tai rumpujen hittijakso.
Kuvio Siséaltaa askelkohtaiset tiedot nopeudesta, portista, todennakoisyydesta
ja automaatiosta.
. ) Jatkuvasti perakkain toistettu syklinen kuviosarja.
Kuvioketju
) o Missé kuvio on tallennettu; kussakin projektissa on kahdeksan
Kuviomuisti
kappaletta kohden.
) Nakyma, jonka avulla voit asettaa kuvion alku- ja loppupisteet,
Kuvioasetukset ) ) ) ) )
Néyta Kuvioasetukset kuvion nopeuden suhteessa BPM:&én ja kuvion toistosuunnan.

Kuviondkymé

Kuviot

Tama nakyma nayttaa kahdeksan kuviomuistia raitaa kohden
(kahdena neljana sivuna) ja mahdollistaa niiden valinnan yksitellen

tai kuvioketjuna, poistamisen ja kopioimisen.

Performance Pad

Ristikkotyynyt, joita kaytetdan syntikkanuottien tai rumpujen syodttamiseen.

Toistokohdistin

Toistossa valkoinen tyyny, joka liilkkuu kuvionaytén lapi ja
osoittaa, mik& vaihe on parhaillaan toistettu. Vaihtuu punaiseksi

tallennustilassa.

Toistotila

Circuit Tracksin toimintatila sekvensserin ollessa kaynnissa;

Toista-painike palaa kirkkaan vihreana.
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Termi Painike Maaritelma
Patternin kunkin vaiheen parametri, joka maarittaa, kuinka todennakaista
Todenn&kdisyys on, ettad vaiheeseen maaritetty syntetisaattori, MIDI-saveldata tai
rumpuosuma toistetaan.
Vaihto + Voit maarittdé todennakdisyysarvot kullekin aktiiviselle vaiheelle
Todenn&koisyysnakyma s
Kuvioasetukset jalki.
Joukko kaikkia tarvittavia tietoja kaikkien raitojen taydellista toistoa varten,
Projekti mukaan lukien kuviot, sekvenssit, automaatiotiedot jne. Jopa 64 projektia
voidaan tallentaa pakettina flash-muistiin.
Circuit Tracksin toimintatila, kun kuvioon voidaan lisata syntetisaattoreita
. tai tallentaa makrosaatimilla tehdyt s&adot. Tallennuspainike tulee nakyviin
Tallennustila
palaa kirkkaan punaisena.
Antaa kayttajan valita yhden 16 musiikkiasteikosta
Skaalausnékyma Vaa'at
syntikka ja my0s asteikkojen transponointi.
Projektinakyma Projektit Nakyma, jota kaytetaan projektien tallentamiseen ja lataamiseen.

Esiasetus (kanssa

Yksi 64 naytteesta (kaksi sivua 32:sta), jotka voidaan valita kullekin

Nayte Rumpu kappale
rumpuradalle.
valittu)
Yksi 16 muistista, joihin voidaan maarittéa useita kuvioita ja
Pida vaihtonappainta painettuna (kun
. N . ) kuvioketjuja, jotta pidemman sekvenssin voidaan laukaista yhdella
Néakyma Mixer View on

valittu)

tyynylla. Kohtauksia voidaan ketjuttaa edelleen sekvenssin luomiseksi.

Toissijainen nakyma

Vaihto + painike,

tai kaksoisnapauta a

-painiketta

Kaikkia nakymia, joita kaytetaan Shift-nappaimella yhdessa toisen
painikkeen kanssa, kutsutaan toissijaisiksi nakymiksi.
Naihin nédkymiin paasee myos painamalla vastaavaa painiketta

toistuvasti vaihtaaksesi toissijaisen ja ensisijaisen nakyman valilla.

Jarjestys Sarja ketjutettuja kohtauksia.
Mahdollistaa MIDI-kellon ja Tx/Rx-asetusten ohjauksen, MIDI-kanavan
) valinnan jokaiselle raidalle ja tyynyn kirkkauden saadén. Normaali
Asetussivu Vaihto + Tallenna

toiminta keskeytyy, kun asetussivu on auki.
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Termi Painike Maaritelma
. ) ) Menetelm&, jonka avulla rumpuraidan hitit voivat muokata syntetisaattorin
Sivuketju Vaihto + FX J P Y
nuottien dynamiikkaa.
Jokainen kuvion raita perustuu aluksi 16 tai 32 askeleen, vaikka
Vaihe minka tahansa pituiset lyhyemmaét kuviot voidaan maarittaa

kuvioasetusnakymassa. Katso myds Micro step.

Vaihepainikkeet

Ryhménimi painikeryhmalle, joka siséltda Huomautus-, Velocity-,

Gate- ja Probability - painikkeet.

Pysaytystila

Circuit Tracksin toimintatila, kun sekvensseri ei ole kaynnissa.

Esiasetus (MIDI-raita

Yksi kahdeksasta mallista, jotka voidaan valita

Sapluuna L .
valittuna) jokainen MIDl-raita.

Yksi kahdeksasta elementista, jotka voivat edistaa projektia: Synths 1
ja 2, MIDI 1 ja 2. Rummut 1-4.

Seurata
Kun painat Track-painiketta, siirryt aina kyseisen raidan
muistiinpanonakymaan.

Nopeusnakyma Nopeus Mahdollistaa askelnopeuden muokkaamisen.

Nayta Yksi monista tavoista, joilla 32 ruudukkolevya voidaan kayttaa tietojen

nayttamiseen ja kayttajan vuorovaikutuksen mahdollistamiseen.

Nakyman lukko

Vaihto + kuviot

Toiminto, joka sailyttéaa valitun kuvion askelndytén samalla kun

voit valita toisen kuvion tai toistaa muita kuvioita kuviossa

Ketju.
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Ylhaalta

CIRCUIT TRACKS

Master Volume 2 Oscillator Mod 4 Filter Envelope 6 Resonance

s .-'.‘ /-’. /,l
- - - -
1 Oscillator 3 Amp Envelope 5 Filter Frequency 7 Modulation

Synth 1 Synth 2 MIDI 1 MIDI 2 Drum 2 Patterns

View Lock

Velocity FX

Fixed Side Chair

Gate B

Micro Step Rec Quantise

Pattern
\ Settings

Probability

32-levyinen peliruudukko — 4 x 8 tyynyjen matriisi; siséapuolelta valaistu RGB-LED-valoilla.
Valitusta nakymasta riippuen ruudukko voidaan "jakaa" loogisiksi alueiksi, joilla on erilaisia
toimintoja.

Master Filter — kiertosaadin, jossa on keskiséadin ja RGB-LED: ohjaa koko miksauksen suodatintaajuutta, kuten
analogisessa syntetisaattorissa. Se on aina aktiivinen.

makrosaadintd 1 - 8 — kahdeksan monitoimista pyorivaa anturia ja niihin liittyva RGB-LED. Naiden saatimien saatavuus ja
toiminnot vaihtelevat Circuit Trackin eri ndkymien mukaan: paneelin selitteet kuvaavat kuitenkin yleisesti kunkin kooderin
toimintoa, jota sovelletaan oletuskorjausten syntikkaraitaan. Makrosaatimien liilke suorituskyvyssa voidaan tallentaa ja

toistaa uudelleen.

Master Volume — ohjaa Circuit Tracksin aanilahtodjen yleista tasoa.
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Suurin osa jaljella olevista painikkeista valitsee 32-levyisen ruudukon tietyn ndkyman nayttamiseksi. Jokainen nakyma
tarjoaa tietoa ja ohjausta tietyn kappaleen, kuvion tai &anen tietysta kohdasta
valinta, ajoituksen sdadoét jne. Huomaa mygds, etté useissa painikkeissa on yliméarainen 'Shift'-toiminto, joka

on osoitettu painikkeessa (tai sen ylapuolella) pienemmalla kirjasimella.

Monilla painikkeilla - mukaan lukien G Record - on seka hetkellinen (pitk& painallus) etté lukitustila (lyhyt painallus).
Pitk&a painallus nayttaa valiaikaisesti kyseisen painikkeen nakyman, mutta vain, kun painiketta pidetaan painettuna.
Kun se vapautetaan, ndékyma palaa siihen, mik& se oli ennen painikkeen painamista.

Lyhyt painikkeen painallus vaihtaa ruudukkonékyman painikkeeseen ohjelmoituun. The

Tallennuspainike on erikoistapaus, koska se ei kutsu vaihtoehtoista ruudukkonayttéd, mutta sen hetkellinen toiminta

mahdollistaa nopean tallennustilan siséén- ja uloslyénnin.

@?aitapainiketta: Synth 1ja2/MIDI 1 ja 2/ Drum 1 - 4 — ndmé kahdeksan painiketta valitsevat eri

ruudukkonakymat . Niiden toiminta vaihtelee hieman riippuen muista kayttajan toimista.

&skelpainikkeet: Huomautus, Nopeus, Portti ja Todennakdisyys — ndma vaihtavat ruudukon muihin nékymiin
ja sallivat kuvion kunkin vaiheen parametrien sy6ttadmisen, poistamisen tai muokkaamisen yksitellen valitulle

raidalle. Huomaa, ettéd Todenn&kdisyys on kuvion asetukset -painikkeen Vaihto-toiminto.

@(uvioasetukset — vaihtaa ruudukon ndkymaan , joka mahdollistaa kuvion pituuden saatamisen,

valitun raidan toistonopeus ja suunta.

@tep Page (1-16/17-32) — valitsee, onko télla hetkella valitun raidan kuvio
aluksi 16 tai 32 askelta pitkd. Kun 32-vaiheinen kuvio valitaan, painikkeen selitteen vari muuttuu sekvenssin
ollessa kaynnissa, miké osoittaa, mika "puoli" sarjasta ruudukko nayttéda parhaillaan. Voit valita 16- tai 32-
vaiheisen kuvion mille tahansa raidalle.

@Scales — avaa Asteikkondakyman : mahdollistaa yhden kuudestatoista eri musiikkiasteikosta valinnan
syntetisaattorinappaimistén ja voit myds siirtda syntetisaattorinappaimistén korkeammalle tai pienemmaélle nappaimelle.

@kuviota —avaa kuvionékyman : voit tallentaa useita kuvioita jokaiselle syntetisaattorille, MIDI- ja
rumpuraita ja yhdisté ne yhteen muodostamaan kuvioketju.

@Mixer — ottaa kayttdon mikserindkyman, jossa voit mykistaa tai sdataa jokaisen syntetisaattorin, rummun tasoa
ja @anitulo, jotka muodostavat sekvenssin, ja myos panoroidaksesi jokaisen raidan stereokuvassa.

@FX —avaa FX-ndkyman; voit lisata kaiku- ja viivetehosteita jokaiseen syntetisaattoriin, rumpuun ja daneen
syottaa yksitellen.

‘@G Record ja H Play — ndméa kaksi painiketta aloittavat ja lopettavat sekvenssin (Play) ja syottavat

Tallennustila (Record). Play-tilassa kaikki mita soitat ruudukossa, kuullaan; Aanitystilassa kaikki soittamasi

kuullaan ja lisatdan myos sekvenssiin.

@Esiasetus — avaa valitun raidan esiasetusnakyman . Jokainen syntikkaraita voi kayttaa mita tahansa 128
patchista, jokainen MIDI-raita voi kayttdd mita tahansa kahdeksasta MIDI-mallista ja jokainen rumpukappale voi

kayttad mita tahansa 64 lydmasampylista. Syntikka- ja rumpujen esiasetukset on jarjestetty 32 sivulle.
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@J ja K - néilla kahdella painikkeella on eri toiminnot (ja varit) riippuen
valittuna Nayta. Nuottindkymassa niiden avulla voit siirtda syntetisaattorien tai MIDI-raitojen savelkorkeutta
yhdesta viiteen oktaavia ylospain tai yhdesté kuuteen oktaavia alaspain nuotteja sydtettdessa: kunkin raidan
savelkorkeutta voidaan séataa itsendisesti. Joissakin muissa ndkymissa ne mahdollistavat toisen sivun valinnan,
esim. kuvionakymassa voit valita kahdeksasta kuviosta kappaletta kohden, vaikka vain nelja naytetaan

kerrallaan.

@Tem po ja Swing — Tempo antaa sinun asettaa sekvenssin BPM (tempo) kayttdmalla makrosaadinta 1; Swing
muuttaa vaiheiden valista ajoitusta kuvion "tuntuman" muuttamiseen kayttamalla Macro 2 -toimintoa
saatamiseen. Tassa tilassa Macro 5 sdataa napsautusraidan tasoa.

@Clear — mahdollistaa yksittaisten sekvenssivaiheiden, tallennettujen makroohjausliikkeiden, kuvioiden tai
projektien poistamisen.

@(opioi — toimii kuten kopioi ja liitd -toiminto kuvioille ja yksittaisille vaiheille.

@Tallenna ja projektit — voit tallentaa nykyisen projektisi ja avata aiemmin tallennetun.

@\/aihto — useilla painikkeilla on "toinen toiminto", johon paasee pitamalla Shift -nappainta painettuna
-painiketta ja painat kyseisté painiketta. Voit véalttda Shift - painikkeen painamisen ottamalla kayttéon " Sticky Shift"
-toiminnon. Kun painat Shift -nappainta , se toimii ikdan kuin se pysyisi painettuna, kunnes painat sita toisen kerran.
Ota Sticky Shift kayttoon siirtymalla asetusndkymaan ja painamalla vaihtondppainta. Sticky Shift on paalla, kun Shift on paalla

painike on kirkkaan vihrea.
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Nakyma takaa

MIDI OQutputs Inputs

oJIostqut — L/Mono ja R — Circuit Tracksin paaaanilahdot kahdessa %" TSHiittimessa.

Max. lahtétaso on +5,3 dBu (+/-1,5 dBu). liman pistoketta R - liittimessa L/Mono - liittimessa on L- ja R-
kanavien monosekoitus.

&ync — 3,5 mm:n TRS-liitin, joka tuottaa 5 V amplitudin kellosignaalia taajuudella
verrannollinen tempokelloon: todellinen suhde voidaan asettaa asetusnakyméssa. Oletustaajuus on kaksi

pulssia per neljannesnuoli.

e n (Kuulokkeet) — liita stereokuulokkeet tdéhan. P&alahdot  pysyvat aktiivisina, kun pistoke kytl‘én.

Kuulokevahvistin voi ohjata +5 dBu 150 ohmin stereokuulokkeisiin.

°¢IIDI In, Out ja Thru — vakiosarja kolmesta MIDI-liittimesta 5-nastaisissa DIN-liitannodissa. Mahdollistaa ulkoisten
laitteiden laukaisemisen Circuit Tracksin MIDI-sekvensseilla tai ulkoisten ohjaimien toistaa Circuit Tracks
-syntikoita ja muuttaa syntikka- ja FX-parametreja. Huomaa, ettd MIDI Thru -portti voidaan maarittdd Advanced

Setup View -nédkymassa toimimaan MIDI Out -portin kloonina; katso lisatietoja sivulta 107.

erulot 1 ja 2 — kaksi ulkoista audiotuloa: tahan kytkettyja linjatason signaaleja voidaan sekoittaa
sisaisesti luoduilla &anill, ja niita voidaan kasitella erikseen FX-osion avulla. Ne voidaan myds vaimentaa

rumpuraitojen avulla. Tulot ovat balansoimattomia %" TS-liittimissa.

e %» — USB-C-portti. Taméa on myds yksikon tasavirtalahde ulkoista virtalahdettéd ja akun lataamista
varten. Laitteen mukana toimitetaan tyypin C ja tyypin A vélinen kaapeli. Yhdist& tietokoneisiin, jotta voit
kayttda Novation Componentsia. Portti on MIDI-luokan yhteensopiva; Yhdista muihin MIDI:t& tukeviin
laitteisiin USB:n kautta MIDI-tietojen l&hettamiseksi ja vastaanottamiseksi. Kaytetaan myos

laiteohjelmistopaivityksiin. HUOMAA — Circuit Tracksin USB-portti ei siirrd aanta.
enicroSD — liitéd yhteensopiva microSD-kortti tdhan tallentaaksesi tai tuodaksesi projektipaketteja.

e O —"pehmed" paalle/pois-kytkin; estaaksesi virran tahattoman paalle/pois, paina n. yksi
toinen tarvitaan laitteen kaynnistdmiseen tai sammuttamiseen. Painikkeessa on sisaanrakennettu LED-

valo, joka palaa vihredna osoittaen, etté sisdinen akku latautuu.

e(ensington MiniSaver — kiinnita Circuit Tracks halutessasi sopivaan rakenteeseen.
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Perusasiat

Laitteen virran kytkeminen péaalle

Liitd mukana toimitettu verkkolaite USB-porttin = mukana .ﬂtetulla kaapelilla ja liitd sovitin verkkovirtaan.

Tama varmistaa, ettd siséinen litiumakku latautuu tayteen.

Liita paalahdoét valvontajarjestelmaan (virtalahteella toimivat kaiuttimet tai erillinen vahvistin ja

passiiviset naytot); vaihtoehtoisesti voit kytke& kuulokkeet, jos haluat.

Paina VIRTA - painiketta pitkédén . ja ruudukko nayttaa kaynnistysnayttéa noin

Ensimmaisen kaynnistyksen jalkeen naytdn vari muuttuu vaaleanpunaisesta kirkkaan vihreéksi perékkain

viisi sekuntia:

ylhaalta vasemmalta oikealle alas, mika osoittaa Pack loading.

Kaynnistyksen jalkeen ruudukon naytté muuttuu alla olevan kaltaiseksi:
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Vaihe, jossa
sekvensseri

pyséaytetaan, vilkkuu
sinisené/valkoisena
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Paasta alkuun

Olemme valmiiksi ladaneet 16 demoprojektia muistoihin antaaksemme sinulle kasityksen siitd, kuinka Circuit Tracks

toimii. paina ’ Toistopainike ‘nun pitéisi kuulla ensimmaéinen demo-istunto.

Jos se ei viela syty, paina Synth 1 -painiketta  Circuit Track.a‘yttéé nyt Synth 1 : n nuottindkyman . Kaksi alempaa rivia —
syntetisaattorit — ovat "Play Area", jossa nuotteja voidaan laukaista, kun taas kaksi ylempaa rivia - kuvion vaiheet - nayttavat
etenemisen kuvion lapi.

Paina Synth 2 nahdéaksesi Synth 2:n toistoalueen ja kuviot. Huomaa, ettd Synth 1:n nuotit on koodattu violetilla ja Synth 2:n
vaaleanvihrealla; kun nuotin sisaltavaa kuviovaihetta painetaan,

nuottia vastaava tyyny muuttuu valkoiseksi. Samoin kuviotyynyt ovat vaaleansinisia, mutta kaantyvat

valkoinen, kun "toistokohdistin" liikkuu kuviossa.

Paina nyt Drum 1 -painiketta: rumpujen naytot ovat hyvin samankaltaisia kuin syntikoiden naytot.

Kaksi ylemp&a rivia ovat kuvion vaiheet ja kaksi alempaa rivia ovat yksi neljasta lydmésoittimen naytesivusta: voit valita
muut sivut J- ja K-painikkeilla. Loydéat sen

jokainen sivu edustaa sarjaa. Rummut 1 ja 2 ovat potkurumpuja, 3 ja 4 ovat virvelid, 5 ja 6 ovat kiinni, hei

hatut, 7 ja 8 ovat avoimia hi-hattuja, 9-12 ovat yleensa ylimaaraisia lydémasoittimia ja 13-16

ovat melodisia aania.

Rumpuraidoilla liipaisimet voidaan syottaa vaiheittain napauttamalla himmeité sinisia tyynyja, jotka ovat ruudukon ylaosassa.
Liipaisimen siséltéavéa vaihe palaa kirkkaan sinisena (tai vaaleanpunaisena, jos vaihe sisaltaa kdannetyn naytteen). Voit poistaa

liipaisimen vaiheesta napauttamalla vastaavaa tyynya uudelleen.

Olet my6s huomannut, etta eri raidat kayttavat eri vareja nopeaan tunnistamiseen: tdma periaate patee useimpiin Circuit Tracks

-nakymiin. Varit ovat (suunnilleen):

Seurata _ Pehmusteen vari

Violetti

Syntetisaattori 1

Syntetisaattori 2 Vaaleanvihrea

MIDI 2 e
Rumpu 1 Oranssi
Rumpu 2 Keltainen
Rumpu 3 Violetti
Rumpu 4 Aqua

paina > Toista -painike lopettaaksesi.

My6hemmin kéasikirjassa selitimme, kuinka voit valita kuvioosi haluamasi syntetisaattori- ja rumpusoundin ja myds kuinka voit

muokata aania reaaliajassa.
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Lataus ja tallennus

Kun painat toistoa, ’ Toista ensimmaista kertaa virran kytkemisen jalkeen, Project, joka kiertda kappaleita
se on viimeinen kaytdssa, kun se sammutettiin. Edellisessa osassa kuvattu tehdasdemo ladattiin

muistipaikkaan 1.

Jos haluat ladata toisen projektin, kéyta projektindakymaa. Paina Projektit L:javataksesi taman:

Muistipaikkoja on 64, ja ne on jarjestetty kahdeksi 32 sivuksi. Kayta J- ja K-painikkeita selataksesi sivuja.

Jokainen tyyny vastaa yhta muistipaikkaa. Pehmusteen vari osoittaa

paikan tila:
« Valkoinen — valittu projekti (vain yksi tyyny on valkoinen)
« Kirkkaansininen — paikka siséltaa joko kayttajan tallentaman projektin* tai tehdasesittelyprojektin
* Himmea sininen — paikka on tyhja

* Mutta katso kohta "Projektin varien muuttaminen” sivulla 97.

Jos vield kokeilet, voit valita toisen tehdasdemon kuunnellaksesi ja leikkidksesi sen kanssa. Voit siirtya
tallennettujen projektien valilla Play-tilassa: nykyinen projekti valmistuu
sen nykyinen malli ennen uuden projektin alkamista. (Jos pidat Shift -nappainta painettuna valitessasi eri projektia,

sen toisto alkaa valittémasti.)

Projektit, jotka on ladattu, kun sekvensseri ei ole kdynnissa, toistetaan samassa tempossa, joka ol

voimassa projektin tallennushetkella.

Sekvensserin ollessa kaynnissa ladatut projektit toistetaan silléa hetkella maéritetylla tempolla.
Tama tarkoittaa, etta voit muistaa eri projekteja perakkain luottavaisin mielin, ettd tempo pysyy vakiona.
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Tehdasdemoprojekteja sisaltavissa paikoissa ei ole mitaan erikoista: voit halutessasi kirjoittaa ne paalle: voit aina

ladata ne uudelleen kayttamalla Novation Components -ohjelmaa.

Sinun ei tarvitse olla projektindkyméssa tallentaaksesi projektin, jonka parissa olet tydskennellyt. Jos pain@ , the
Tallenna  -painiketta, vilkkuu valkoisena; Jos painat sita toisen kerran, se vilkkuu lyhyesti vihredna ja vahvistaa
tallennusprosessin. Tassa tapauksessa tydsi kuitenkin tallennetaan viimeksi valittuun projektimuistiin, joka on

todennékdisesti se, jossa oli aikaisempi versio; aiempi versio korvataan.

Jos haluat tallentaa ty6si toiseen projektimuistiin (jattden alkuperaisen version ennalleen), avaa
projektindkyma . Paina Tallenna; seka Tallenna etta valitun projektin nappaimisto vilkkuvat valkoisena.
Paina toista muistipainiketta: kaikki muut ndppaimistét pimenevat ja valittu nappaimisto vilkkuu nopeasti vinreana

noin sekunnin ajan tallennusprosessin vahvistamiseksi.

Projektien tunnistamisen helpottamiseksi voit maarittdd yhden 14 varistd mihin tahansa projektindkyman

tyynyihin. Katso "Projektin varien muuttaminen” sivulla 97.
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Aloittaa tyhjasta

Jos olet jo perehtynyt musiikin tuottamiseen laitteistolla, voit luultavasti ohittaa tAmén osion!

Mutta jos olet aloittelija, saatat 10ytaa siitd hyotya.

Kun olet jonkin aikaa kokeillut tehtaan esittelykuvioita, haluat todennédkoisesti luoda kuvion tyhjasta.

Valitse Projektit ja valitse tyhja muistipaikka. Valitse nyt Rumpu 1 muistiinpanonéakymasté . Kun painat

° Toista, naet valkoisen alustan (toistokohdistimen) etenevan 16 kuviovaiheessa:

P PELATA

T :

—

aketit 1-16: Kuvion vaihee!

Tyynyt 17-32: Rumpunéaytteet

Oletusrumpunayte (Yksi sivu neljasta)

Et kuule viela mitaan.

HUOMAA: Circuit Trackilla kuviot ovat oletuksena 16 askelta pitkia. Tama voidaan muuttaa 32 askeleeksi jollekin
tai kaikille kahdeksasta kappaleesta. Tama aihe on selitetty kohdassa "Vaihesivu" sivulla 76.

Yksinkertaisuuden vuoksi timéan osan keskustelussa kaytetaén esimerkkeina 16-vaiheisia kuvioita. (Itse asiassa kuvioissa

voi olla kuinka monta askelta tahansa aina 32 asti; kuvion pituutta kasitelladn mydhemmin kayttdoppaassa.)

Jos haluat tehda "neljalla lattialla" -potkurummun, valitse haluamasi rumpusoundi sarjan naytepaikasta 1 tai 2
kayttamalla kahta alempaa tyynyrivia: valittu tyyny palaa kirkkaasti. Paina sitten lyhyesti* nappaimia 1, 5, 9 ja 13

kahdella ylarivilla kuvan osoittamalla tavalla ja paina Toista:

*Monet Circuit Tracks -painikkeiden painikkeet toimivat eri tavalla riippuen siitd, painetaanko painiketta lyhyesti (puoli sekuntia tai
vahemman) vai pitkaan. Tassa tapauksessa askellevyn pitka painallus virittdd askelman esimerkkikaénndsta varten: tata

ominaisuutta kasitellaan sivulla 63.
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P PELATA

( Paketit 1-16: Kuvion vaihee
|

-

7 Tyynyt 17-32: Rumpunéytteet

Uusi rumpunéyte

Voit valita eri rumpunaytteen kuvion soidessa yksinkertaisesti painamalla eri tyynya kahdella alemmalla

rivilla: voit kayttad mita tahansa neljasta naytesivusta.

Lisaa nyt virveli sekvenssin muihin vaiheisiin samalla tavalla valitsemalla Rumpu 2 tuumaa
Huomautus Tarkastele ja valitse eri rumpunayte; virveli on padasiassa naytepaikoissa 3 tai 4
pakki... Voit tietysti saada hitteja Drum 1:std ja Drum 2:sta samalla askeleella, jos haluat. Uusien

rumpuhittien lisddminen kappaleisiin Drum 3 ja Drum 4 on sama prosessi.

Jos haluat poistaa rumpuiskun, paina sen nappainta uudelleen: voit tehda taman sekvenssin toiston

tai pysaytyksen aikana. Kirkkaasti valaistut tyynyt kertovat, missa hitit ovat.

Nyt voit lisaté syntetisaattorin nuotteja. Paina Synth 1 avataksesi Synth 1 Note View -nakyman.
Kaksi alinta rivia edustavat koskettimistoa ja kaksi ylemp&a rivia osoittavat, missa olet sarjassa. Kun Pelaa
-painiketta painetaan, naet valkoisen tyynyn etenevan vaiheiden Iapi (ja kuulet kaikki rummut

jo ohjelmoitu).
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Kaikilla vaakoilla (katso "Asteikot" sivulla 31) paitsi kromaattisella ruudukkonaytélla nayttaa talta:

- PELATA

Paketit 1-16: Kuvion vaiheet

Padit 17-32: Syntetisaattorinappaimisto

Nappaimistd on kaksi oktaavia, ja "vaaleammat" tyynyt edustavat juurisévelia. Samalla kun
Tallennuspainikkeen valo palaa, kaikki, mitd toistat jommassakummassa syntetisaattorindkymassa (Synth 1

tai Synth 2), tallennetaan kuvion vaiheisiin.
Kun olet jonkin syntetisaattorin muistiinpanonadkymassa , K- ja J-painikkeet mugﬁévat valitun
syntetisaattorinappaimiston savelkorkeutta yhden oktaavin joka kerta, kun niité painetaan. Jos painat seka K- etta

J-néppdintd yhdessa, nappaimisto palautuu Patchin oletusoktaaviin.

Oletusoktaavin juurisavel on 'keski-C' tavallisella pianon&ppaimistolla.

Jos kéaytét perinteista pianokoskettimia, valitse Scales  jd paina sitten Pad 32 (oikea alakulma), joka
syttyy kirkkaasti. Tama antaa nappaimistolle kromaattisen skaalauksen, ja asettelu eroaa muiden
asteikkojen asettelusta:

= PELATA
Paketit 1-16: Kuvion vaiheet
C# D# F# G# A#
Padit 17-32: Syntetisaattorinappaimisto
C D " F G A B (03

Kromaattinen skaalaus tarjoaa kaikki kaksitoista nuottia oktaavissa; niiden mukauttamiseksi ndppaimistén "koko" on

vahennetty yhteen oktaaviin.
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The Synths

Jokainen syntikkaraita kayttaa tehokasta ja monipuolista syntikkamoottoria. Circuit Tracks tarjoaa sinulle
yksinkertaisen kayttoliittyman, jonka avulla voit loihtia upeita &énia erittéin nopeasti. Syntikkaosio sisaltaa 128

upeaa tehdaskorjausta, jotka tarjoavat sinulle laajan valikoiman soundeja, joista voit aloittaa.

Tassa kayttboppaan osassa kasitellaan yksityiskohtaisemmin syntetisointiominaisuuksia.

Syntikon soittaminen

Kaksi syntetisaattoriraitaa — Synth 1 ja Synth 2 — toimivat samalla tavalla. Ainoa ero on tyynyn vari — Synth 1
-néppaimet ovat valaistu violetilla ja Synth 2 -ndppéaimet ovat vaaleanvihreita; korkea ja matala
kunkin oktaavin sévelet ovat molemmissa tapauksissa vaaleampia kuin valindppaimet. Tama vari

koodaus on johdonmukainen muissa nakymissa.

Toistaaksesi syntikan reaaliajassa, valitse jokin syntetisaattoriraidoista Synth 1 tai Synth'2 ja sitten Note
Tama asettaa ruudukon nuottindkymaan valitulle syntikolle. Huomautus palaa violettina tai vaaleanvihreana
valitun syntetisaattoriraidan mukaan. Verkon kaksi alempaa rivia muodostavat syntetisaattorin

nappaimistd, kun taas kahdella ylemmalla rivilla nakyy kuvion 16 vaihetta*. Huomaa, ett ne on valaistu

vaaleansinisin& lukuun ottamatta "kohdistinta", joka vilkkuu valkoisena.

Syntetisaattori 1

valittu

Rumpu 1 Rumpu 2 Rumpu 3 Rumpu 4

Nykyinen vaihe
sykkii sinisté/valkoista

\* eLATA >

1 2 3! 4 5 6 7 8
"~ Kuvionaytto

9 10 11 12 13 14 15 16

17 18 19 20 21 22 23 24

Synth 1 néppéaimisto

25 26 27 28 29 30 31 32

*Sinulla voi olla myds enintédan 32-vaiheisia kuvioita — katso sivu 76.
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Syntetisaattori 2
valittu

Astu minne

MIDI 2 Rumpu 1 Rumpu 2 Rumpu 3 Rumpu 4
sekvensseri on
pysahtyneet pulssit
sinivalkoin‘et\
N PELATA P
1 2 3 4 5 6 7 8
= Kuvionayttd i
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
_ Synth 2 ndppéaimistd _
25 26 27 28 29 30 31 32

Lukuun ottamatta kromaattista asteikkoa (katso "Asteikot", sivu 31), syntetisaattorin ylempi rivi
nappaimisto sisaltédé nuotteja yhden oktaavin toisen rivin nuotteja korkeammalla. Alemman korkein savel
oktaavi (Pad 32) on aina sama kuin korkeamman oktaavin (Pad 17) alin s&vel. N&in ollen

toista nuotit kahden oktaavin ajan nousevassa jarjestyksessa, aloita padsilla 25-32 ja sitten 18-24.

Kun Circuit Tracks on paalla ja tyhja projekti on valittuna, on mahdollista muuttaa
nappaimiston 'asettelu’ niin, etta oktaavin alasavel on jotain muuta kuin C — katso sivu 33.
Syntetisaattorin kokonaisalue on 10 oktaavia; voit kayttéa korkeampia tai alempia oktaavipareja kayttamalla

J- ja K-painikkeet Héomaa, etta alimmalla oktaavin asetuksella nappaimistén "koko" on

rajoitettu.

Laajennettu muistiinpanonakyma

Saadaksesi laajemman nappaimiston, pida Shift  painettuna ja paina Huomautus Huomaa nyt
valaisee kultaa. Tata kutsutaan Expanded Note View -nakymaksi, ja se poistaa kuvionaytdn ruudukon
kahdelta ylemmalté rivilta ja korvaa sen valitun asteikon kahden seuraavan ylemman oktaavin nappaimilla.
Vaihtoehtoisesti voit vaihtaa muistiinpanondkyman ja laajennetun valilla painamalla Huomautus - painiketta , kun olet jo muistiinpanonadkymaéassa

Huomautus Nayta.
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Syntetisaattori 1

valittu
MIDI 1 MIDI 2 Rumpu 1 Rumpu 4
1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
Synth 1 néppaimistd
17 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 32
Syntetisaattori 2
valittu

Rumpu 1 Rumpu 2 Rumpu 3 Rumpu 4

9 10 11 12 13 14 15 16
" Synth 2 nappaimisto _

17 18 19 20 21 22 23 24

25 26 27 28 29 30 31 32

Tama nakyma on erittdin hyodyllinen aanitettdessa syntetisaattorin nuotteja reaaliajassa.

Laajennettu muistiinpanonakyma voidaan peruuttaa painamalla Huomautus uudelleen; ruudukon kaksi ylemp&a rivia jatkavat kuvion

vaihenayttoa.
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Vaa'at

Circuit Tracks on erittéin joustava siind, miten sen avulla voit maarittd& soittoruudukon nuottilehtiét sopimaan erilaisiin
musiikillisiin ideoihin seké savellajissa ettd mittakaavassa. Muistiinpanon maarittdmisessa on kaksi ndkokohtaa

tyynyt on asetettu: asteikko ja juurisavel.

Saatavilla on jopa 16 musiikillista asteikkoa: naihin kuuluvat ne, jotka ovat yleisia lansimaisissa musiikkityyleissa,
kuten duuri, luonnollinen molli, pentatoninen ja kromaattinen, seké epétavallisempia asteikkoja (tai moodeja), kuten
Dorian, Lydian ja Mixolydian. Kaikki ndma asteikot eivat sisalla kahdeksaa nuottia, vaikka ainoa, jossa on enemman

kuin kahdeksan, on kromaattinen, jossa on 12.

Sinun ei tarvitse ymmartaa musiikin teoriaa kayttaaksesi erilaisia asteikkoja. Koska
Circuit Tracksin avulla voit muuttaa kéytdssa olevaa mittakaavaa kuvion luomisen jalkeen, jolloin on helppo
saada kasitys niiden vaikutuksista ja eroista. Nauhoita yksinkertainen syntetisaattorikuvio ja

toista se sitten eri asteikoilla. Huomaat, etta joillain asteikoilla tietyt nuotit siirtyvéat yléspain tai

puolisavelé alaspain ja ettd tamé antaa saveltdmasi "melodian" melko selkeita "tunnelmia" tai "tuntumia”, joista

jotkut sopivat paremmin siihen, mité yritat saavuttaa, kuin toiset.

Lisaksi, vaikka oletusnappaimistd perustuu C:n nuottiin (kuten edellisessa osiossa on kuvattu), on mahdollista

maarittaa uudelleen alimman kuuloisen savelen mika tahansa valitun asteikon nuotti.

Seka asteikko etta juurisvel asetetaan Scales View -nakyméssa, johon paasee painamalla Scales-painike@-

Asteikkonakyma nayttda samalta kuin alla:

C# D# F# G# A#
Talla hetkella valittuna 1 2 3 4 5 6 7 8
aloitushuomautus

- Paapuheen valinta =

D n F G A B
10 11 12 13 14 15 16

/’LUDNNO‘-UNEN COE GEEI e (TESET] MELODINEN HARMONINEN BEBOP
AAAAAAA ex s susworTANEN DORIAN
17 18 19 20 21 22 23 24

Talla hetkella valittuna — . .
__ Asteikkovalinta

mittakaavassa

AOHTANEN UNKARIN KIELI UKRANIA KOKO
BLUES MARVA TODI KROMAATTINEN
PENTATONINEN AHTANEN DORIAN SAVY

25 26 27 28 29 30 31 32
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Asteikkovalinta

Asteikkonakymassa kaksi alinta rivia mahdollistavat yhden 16:sta kaytettavissa olevasta musiikkiasteikosta valinnan . Naméa

on annettu alla olevassa taulukossa, jossa luetellaan myds séavelet, jotka kukin asteikko sisaltaa, kun se on alin savel
asteikolla on C:

Pad vaaka cC# OD# EF F# GGt AA# B

17 Natural Minor y vy y vy y

18 Majufi y y vy y y y
19 Dorign y yy y y Vy

20 Fryygia yy y y yy y

21 | Miksolydian y y vy y vy

22 Melodinen molli (nouseva) y vy y y y y
23 Harmoninen molli y 5y § 5y %
24 Beabop Dorian y vy y vy

25 Blue: y y yyy y

26 Mipor Pentatonic § % % % y

27 Upkarin alaikainen y vy yyy y
28 ukfainalainen Dorian § gy gy §y

29 Marvp yy y vy y y
30 Todi vy y yyy y
31 Koko| aani y y y y y y

32 Krpmaattinen 1222 $23222223

Asteikko, jolla valitset pelata, tallennetaan, kun tallennat projektin.

Néet, etta kun valitset toisen asteikon Asteikkonakymassa, tyynyjen valaistus

kahdella ylemmalla rivilla muutoksia. Jos olet perehtynyt pianokoskettimiin, huomaat, etta
tyynyjen jarjestely simuloi ndppéainasettelua yhden oktaavin yli (alkuvaiheessa C:std),

Rivi 2 edustaa valkoisia ja rivi 1 mustia. Huomaa, etta tyynyt 1, 4, 8 ja 16 ovat

aina poissa kaytosta tassa nakymassa, jotta tyynyt 2 ja 3 seka 5, 6 ja 7 voivat toimia mustina nuotteina. The
kirkkaasti valaistut tyynyt ovat ne, jotka kuuluvat valittuun asteikkoon, himmeat nuotit, jotka eivat

kuulu.

Kun poistut asteikkonakymasta painamalla Huomautus uudelleen, muistiinpanonakyman kahdella
alimmalla rivilla on nyt valitun asteikon nuotit kahden oktaavin yli. TAsta on yksi poikkeus — kromaattinen asteikko.
Talla asteikolla valitut asteikon kaikki 12 nuottia ovat kaytettavissa, mika tarkoittaa, etta vain yhden

oktaavin koskettimisto on mahdollista vastaanottaa ne. Note View'n syntetisaattorindppaimistoissa on nyt 30
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sama asettelu kuin Scales Viewin paapuheenvalintalevyt . Laajennetussa nuottindkyméassa , jossa on valittu kromaattinen

asteikko, naytetaan kahden oktaavin nappaimisto:

Ylaoktaavi (Cn - Cn+1)

Alempi oktaavi (Cn-1 - Cn)

Kromaattinen asteikko laajennetussa nuottindkymassé (synth 1)

Cn+1

Juurimuistiinpano

Kaikkien asteikkojen oletusjuuren savel on C. Sivulla 31 naytetyssa Asteikkondkyméssa C:ta vastaava tyyny

9 palaa tummemman sinisen& kuin muut tyynyt. Nappaimiston juurimerkin vaihtaminen

Muistiinpanonékymassa paina toista padpuheenvuoron valintandppainta skaalausnékymaéassa . (Huomaa, ett paapuhe
valintanappaimet nayttavat aina oktaavin C:sté B:hen.) Kun eri juurisavel valitaan, nappaimistdn valaistus muuttuu osoittamaan

nuotit, jotka ovat kaytettavissa talla hetkella valitulla asteikolla uudelle savellelle.

Jos esimerkiksi tydskentelet Majori-asteikolla ja valitset G juurinuotiksi, Asteikkondkyma

nayttaa talta:

G valittu juuriksi

Paapuheen valinta

Huomautus

N

Duuriasteikko
valittu

19 20 21| 22 23 24

: Asteikkovalinta :

25 26 27 28 29 30 31 32

Kahdella ylemmalla rivilla nakyy nyt G-duuriasteikon savelet: G, A, B, C, D, E ja F#.
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Muistiinpanonékymasséa kumpikin kahdesta alemmasta rivista (tai jokainen neljasta rivista laajennetussa muistiinpanonakymassa)
soita G-duuriasteikon sévelet G:std G":hen (jossa G' tarkoittaa nuottia, joka on yksi oktaavia G:n yléapuolella). Samaa

periaatetta voidaan soveltaa skaalaamaan nuottindkymien syntetisaattorilaput mihin tahansa haluttuun juuriavaimeen.

Jos olet jo luonut projektin, joka siséltédd syntisoivia nuotteja, voit muuttaa paasavelta transponoidaksesi nuotit, vaikka projektia
toistetaan. Voit myds muuttaa itse asteikkoa olemassa olevalle

Projekti. Tassa tapauksessa joitain luomishetkella olevia muistiinpanoja ei valttamatta ole uudessa mittakaavassa. Tallaisissa
tapauksessa Circuit Tracks tekee alykkaan paatoksen siitd, mika savel soittaa sen sijaan, mika soittaa

normaalisti joko yksi puolisével alkuperaisen sévelen yla- tai alapuolella. Asteikon muuttaminen télla tavalla ei ole tuhoisaa: voit

palata alkuperéaiseen asteikkoon ja nuotit kuulostavat kuten ennenkin.

Korjausten valitseminen

Kumpikin syntetisaattori voi kayttad mité tahansa 128 esiladatusta korjaustiedostosta, jotka on kehitetty

erityisesti Circuit Tracksille. Patchit on jarjestetty neljaksi 32 sivuksi Patch View'ssa.

Voit avata Patch View'n valitulle syntikolle (eli Synth 1 tai Synth 2) painamalla Preset Tama avaa Patch View O.Jn 1,
jos Synth 1 on valittuna, ja Patch View -sivun 3, jos Synth 2 on valittuna. Kussakin tapauksessa voit valita muut sivut J- ja K-

painikkeilla Huomaa, etté J- ja K-painikkeiden symbolien kirkkaus muuttuu osoittam@, milla sivulla olet.

Valittua Patchia vastaava tyyny on valaistu valkoisena ja muut ovat violetteja (Synth 1) tai vaaleanvihreita (Synth 2). Patch 1 (Pad
1 sivulla 1) on oletuskorjaus Synth 1 and

Patch 33 (Pad 1 sivulla 2) on Synth 2:n oletuskorjaus.

Valitse toinen Patch painamalla sen painiketta. Syntetisaattori (1 tai 2) ottaa nyt kdytt6on uuden Patchin maarittaman
aanen. Voit vaihtaa Patchia kuvion ollessa kéynnissé, vaikka siirtyminen ei valttaméatté ole taysin tasaista riippuen kuvion
kohdasta, kun tyynya painetaan. Muuttaminen

Patch ei muuta alunperin kuvion kanssa tallennettua korjaustiedostoa, ellei projektia tallenneta uudelleen.

Voit kayttad komponentteja ladataksesi korjaustiedostoja piiriraitoihin; talla tavalla voit hallita uusien projektien aloituskorjausta.

Patch esikatselu

Voit kuulla, miltéd Patchit kuulostavat Patch View -tilassa kayttamalla Circuit Tracksin Patch Preview -ominaisuutta. Patch
Preview ottaa huomioon nykyiset Scale and Root Note -asetukset koe-esiintymisessa a

Patch.

Jos pidat Shift -nappainta painettuna samalla, kun painat ndppéinta Patch View'ssa, esikatselu ei ole kaytdssa. tama voi olla toivottavaa
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live-esityksessa, kun tiedat, mita korjaustiedostoa kaytét, eik& sinun tarvitse kuulla sité valinnassa.

Patch Preview on poissa kaytosta, kun Circuit Tracks on tallennustilassa ja toisto on aktiivinen.

Ulkoisen korjaustiedoston valinta

Synth Patches voidaan my6s kutsua ulkoisesta MIDI-ohjaimesta lahettamalla Circuit Tracks MIDI
Program Change (PGM) -viesteja: oletusMIDI-kanavat ovat Channel 1 (Synth 1) ja Channel 2 (Synth 2),
vaikka MIDI-kanavat voidaan maarittaa uudelleen asetuksissa . Nayta. Liséksi Circuit Tracks on

asetettava vastaanottamaan ohjelmanmuutosviesteja: tama on jalleen oletusasetus, mutta katso kaikki tiedot sivulta
tiedot.

Erillinen ladattava asiakirja Circuit Tracks Programmer's Reference Guide sisaltaa tayden

yksityiskohdat.

Makron tutkiminen

Voit muokata Circuit Tracksin syntisointisoundeja laajasti makrosaatimilla  Jokaisessa @:sta syntetisaattorille
saatavilla olevasta tehdaskorjauksesta voi olla jopa neljaa parametria "saadettava” kullakin makrosaatimella
aanen muuttamiseksi. Jokaisen makron ensisijainen toiminto on merkitty nupin alapuolelle, mutta minka tahansa
sdadon aanivaikutus riippuu suuressa maarin itse lahteesta Patch: joissakin

Korjaukset tietyn makron vaikutus on selvempi kuin muiden.

Jokaisen makron nupin alla on RGB-LED, joka palaa joko violettina tai vaaleanvihredna sen mukaan, mika
syntetisaattori valitaan. Pydrivat sdatimet ovat "loputtomia”; LEDit nayttavat siksi parametrin arvon, kun LEDien

kirkkaus ilmaisee parametrin nykyisen arvon.

nuppia kdannetaan.

Tietyilla korjaustiedostoilla joillekin makroille osoitetaan toiminto, joka on aivan erilainen kuin
normaali. Tama patee todennakoisesti myos muihin kuin tehtaan oletuskorjauksiin, kuten
sellaisiin, jotka on luotu Novation Componentsin Synth Editorilla.

Ylivoimaisesti paras tapa ymmartaa kunkin makrosaatimen vaikutus on ladata erilaisia Patcheja ja

kokeilla ohjaimia kuunnellessasi. Huomaat, etta tietyilla korjaustiedostoilla

joidenkin makrosaatimien kaantamisella on kuultavasti erilainen vaikutus kuin muilla makrosaatimilla

on erilaisia asetuksia. Kokeile siirtda saadinpareja yhteen luodaksesi epatavallista ja mielenkiintoista aanta
muunnelmat. On kuitenkin korostettava, ettd makrojen vaikutukset vaihtelevat suurempaan tai

pienempi tutkinto eri korjaustiedostoilla, ja ettei kokeilua voi korvata!
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Voit kdyttdd makroja kuvion toiston aikana muuttaaksesi syntisointiaénia reaaliajassa. Jos tallennustila
on aktiivinen, LED-valot muuttuvat punaisiksi heti, kun nuppia kd&nnetéan, ja parametrien vaihtelut tallennetaan nyt

projektiin. Katso lisatietoja sivulta 37.

Makroja voidaan myds vaihdella minka tahansa ulkoisen MIDI-ohjaimen avulla. Circuit Tracksin MIDI I/O
-konfiguraatio on asetettava vastaanottamaan MIDI Control Change (CC) -tietoja — tdma on oletusasetus, mutta
katso sivulta 104 lisatietoja. Ulkoisesta lahteesta peraisin olevat makroparametrien muunnelmat

MIDI-ohjain voidaan tallentaa Circuit Tracksiin tdsmalleen samalla tavalla kuin fyysinen nuppi

edella kuvatut liikkeet.

Syntikkakuvion tallentaminen reaaliajassa

Syntikkakuvion nauhoittaminen reaaliajassa kannattaa luultavasti ensin nauhoittaa rumpuraita. Rumpu

kuvioita kasitellaan yksityiskohtaisesti myéhemmassa luvussa, mutta helppo aloituskohta rytmin "sangylle" on valita
rumpu 1, valita bassorumpundayte sarjan ndytepaikoista 1 tai 2 ja painaa Pads 1,

5, 9 ja 13. Sitten kun painat ’ Soita, kuulet yksinkertaisen 4/4-bassorummun. Voit lisaté joitain
lisalydmasoittimia - virveli iskee potkurummun lydntiin tai pois tai jostain 1/8 tai 1/16 hi-hatista, jos haluat -

valitsemalla yksi tai useampi muista rumpukappaleista sy6ttden joitain osumia kuvioon.

Voit halutessasi ottaa kayttdon napsautusraidan ohjausta varten: pida Shift -nappainté painettuna ja paina Clear.
Toista peruuttaaksesi. Lisatietoja sivulla 88.

Siirry nuottindakymaan Synth 1:lle tai Synth 2:lle (paina Note ja sitten Synth 1 tai Synth 2, jos et ole jo

valittu) ja suorita kuvio. Jos haluat, etté syntetisaattorisi ulottuvat neljan oktaavin yli kahden sijaan (tai kahden
mieluummin yhden kuin yhden, jos olet valinnut kromaattisen asteikon), valitse sen sijaan Laajennettu nuottindkyma
(Vaihto + Huomautus). Voit "koe" syntetisaattorin nuotteja yksinkertaisesti soittamalla niitd napsautusraitaa vastaan ja/
tai muita kappaleita muutaman kerran, kunnes olet tyytyvainen — niita ei nauhoiteta ennen kuin painat G Record
-painiketta. Kun olet valmis tallentamaan ne kuvioon, paina Tallenna ja jatka toistoa; kun kuvio on valmis, nuotit toistetaan
uudelleen. Circuit Tracksin syntetisaattorit ovat "six-note

polyfoninen” — eli voit maarittda enintdan kuusi nuottia mihin tahansa kuvion vaiheeseen, jos olet

valittu on sopivasti polyfoninen.

Kun olet tallennustilassa, askelkohdistin (yleensa valkoinen) muuttuu punaiseksi, kun se etenee kuvion lapi

lisdmuistutuksena, etta olet nyt muuttamassa kuviota.
Kun olet soittanut tarvittavat nuotit, lopeta tallennus painamalla Record -painiketta uudelleen. Voit myds poistaa tai lisata

toteaa "manuaalisesti” eli kun kuvio ei ole kaynnissa. Jos tydskentelet nopealla tempolla, tdma on usein

helpompaa. Tata aihetta kasitellaan yksityiskohtaisesti kayttdoppaan osiossa "Step Editing" (sivu 39).
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G Record -painikkeella on kaksi hetkellistad/lukitustoimintoa , joka on kaytettavissa useissa muissa
painikkeissa. Jos pidat painiketta painettuna yli puoli sekuntia, Circuit Tracks putoaa tallennustilasta heti,
kun vapautat sen. Tama tarkoittaa, etta voit lydda ja rei'ittaa levyn erittain helposti yhdella toiminnolla.

Tehdasoletus Projektit ladataan monofonisilla &anilla syntetisaattorille 1 ja polyfonisille
kuulostaa Synth 2:lle. Tama tarkoittaa, ettéa voit helposti kayttda Synth 1:t& bassolinjalle ja Synth 2:ta

nappaimiston &énet. Mutta voit tietysti muuttaa tata haluamallasi tavalla.

Koska paatat tavallisesti, milla oktaavilla aiot soittaa nauhoituksen aikana, kahdella oktaavipainikkeella  eiole
vaikutusta nuottien l@(euteen, kun toistat kuviota . Jos haluat muuttaa kuvion oktaavia tallennuksen jalkeen, pida Shift
painettuna ja paina sitten oktaavipainiketta .

Kuten kaikki muutokset, oktaavin siirtdminen talla tavalla ei muuta tallennettua projektia ennen kuin se on tallennettu

kasin.

Scales View -ndkyman kahta parametria — Scale ja Root Note — voidaan molempia muuttaa myos toiston aikana,
joten jos pidat kuviosta, mutta se on vaarassa nappaimessa sopimaan johonkin toiseen musiikkielementtiin, voit painaa
Scales ja valita eri juuren muistiinpano. Valittu skaalaus ja juuriséavel koskevat molempia syntetisaattoriraitoja ja myos

molempia MIDI-raitoja.

Saman nuotin soittaminen eri oktaaveissa samassa vaiheessa voi lisata soundiin suurta syvyytté ja luonnetta. Circuit

Tracksin kuuden nuotin polyfonian avulla voit soittaa mita tahansa kuusi nuottia kustakin syntetisaattorista, eivatka ne

kaikkien on oltava samassa oktaavissa.

Voit myds kokeilla erilaisia Patcheja, kun olet tallentanut yksinkertaisen kuvion. Siirry Patch Viewiin kuvion toiston
aikana (katso sivu 34) ja valitse joitain eri Patcheja; kuulet niiden vaikutuksen heti, kun seuraava nuotti laukeaa. Jos

pidat Vaihtonappadinté painettuna tata tehdessasi, et kuule

alhainen juurisével, jota kaytetdan Patchesin koesoittoon.

Tallennusnupin liikkeet

Voit saataa syntikkadania reaaliajassa milla tahansa kahdeksasta makrosaatimesta  Circuit Trat‘sisaltaa
automaation, mika tarkoittaa, etta voit lisatd naiden saatdjen vaikutuksen tallennettuun kuvioon siirtymalla tallennustilaan

(painamalla G Record samalla kun liikutat nuppeja.@
Kun siirryt tallennustilaan, makrosaatimien alla olevat LEDit sailyttavat alun perin saman vérin ja kirkkauden,

mutta heti kun teet sééddon, LED muuttuu punaiseksi vahvistaakseen.

etta tallennat nyt nupin liiketta.
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Jotta nuppien liikkeet voidaan toistaa, sinun on poistuttava tallennustilasta ennen sekvenssisilmukoita, muuten
Circuit Tracks korvaa juuri tallentamasi automaation liikkeet uutta nuppia vastaavalla liikkeella. Edellyttaen, etta teet

tdman, kuulet makrosaétimen vaikutuksen, kun jakso kiertdéd seuraavan kerran kuvion kohdassa, jossa kaéansit

kontrolli.

Voit myos tallentaa makroohjauksen muutoksia, kun sarjaa ei toisteta; Paina muistiinpanondkyméassa G Record,
valitse vaihe, jossa muutoksen tulee tapahtua, painamalla ja pitamalla painettuna vaihetta vastaavaa nappainta;
tdma toistaa syntetisaattorin nuotit kyseisesséa vaiheessa. Sdada sitten makrosaatimia haluamallasi tavalla;
uudet arvot kirjoitetaan automaatiotietoihin; paina Record uudelleen poistuaksesi tallennustilasta. Kun sarja on
kaynnissa, kuulet makronupin liikkeiden vaikutuksen kyseisessa vaiheessa. Samalla tavalla voit myds muokata
tiettyjen vaiheiden makrosaatimien automatisointia talla tavalla sekvensserin toiston aikana. Kun tallennustila on
kaytossa, pida sita vain painettuna

alas askellevya ja kdanna makrosaadinta.

Voit poistaa kaikki makroautomaatiotiedot, joita et halua sailyttda pitamalla Tyhjenna-painiketta painettuna ja liilkuttamalla
kyseista nuppia vahintdan 20 % sen kierroksesta — nupin alla oleva LED muuttuu punaiseksi vahvistaakseen.
Huomaa kuitenkin, etté tama tyhjentaa kyseisen makron automaatiotiedot koko mallilta, ei vain

sekvensserin nykyinen vaihe.

Kvantisoimaton tietue

Kun nauhoitat syntetisaattorin nuotteja reaaliajassa ylla kuvatulla tavalla, Circuit Tracks "kvantisoi" ajoituksesi ja
maarittda soittamasi nuotit [ahimpéan vaiheeseen. Kuusi "hienompaa" intervallia - tai "mikroaskelmaa” - tuumaa
vierekkaisten kuviovaiheiden vélilla voidaan tehda kaytettavissa live-tallennustilassa poistamalla kvantisoitu

tallennus kaytosta.

Kvantisoitu tallennus poistetaan kaytdsta pitamalla Shift -nappainta painettuna ja painamalla G Record (huomaa,
etté painikkeella on myds teksti Rec Quantise). Nyt muistiinpanosi tasataan aikakohtaisesti lahimpaan
mikroasteeseen. Voit aina tarkistaa, onko kvantisoitu tietue kaytdssa painamalla Shift: jos Tallenna - painiketta

palaa vihreand, kvantisointi on kaytéssé; jos se on punainen, tallennusta ei kvantisoida.

Voit myos saataa syntetisointisvelia mikroaskelintervalleiksi niiden &anittdmisen jalkeen. Tata kasitellaan

kohdassa "Vaiheinen muokkaus" sivulla 39.
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Tallennus ulkoisesta ohjaimesta

Voit myds luoda syntetisaattorikuvion Circuit Tracksissa lahettamalla sille MIDI-nuottidataa ulkoisesta ohjaimesta. Taméa
antaa sinulle mahdollisuuden toistaa Circuit Tracksin syntikkakorjauksia tavallisesta musiikista

néppaimistd. Oletusasetukset ovat: MIDI-nuottitiedot Vastaanotto on PAALLA; Synth 1 kayttaa MIDI-kanavaa 1 ja
Synth 2 kayttaa MIDI-kanavaa 2. Naita asetuksia voidaan muuttaa asetusnakymassa, katso sivu 104.

tietoja siité, miten Circuit Tracks lahettaa ja vastaanottaa MIDI-tietoja yleensa.

Huomaa, etta valittu Scale and Root Note on edelleen voimassa, kun Circuit Tracks vastaanottaa MIDI-saveldataa.

Jos nuotti, joka ei esiinny talla hetkella valitussa asteikossa, toistetaan ulkoisella ohjaimella, Circuit
Tracks "napsahtaa” nykyisen asteikon lahimp&aéan nuottiin. Tasté johtuvat mahdolliset "vaarat huomautukset"
voidaan valttéa valitsemalla Kromaattinen asteikko: taméa

varmista, etté kaikki nuotit tavallisella ndppaimistélla ovat saatavilla.

Vaiheittainen muokkaus

Vaiheen muokkaustoiminnot Circuit Tracksissa voidaan tehda joko kuvion ollessa kdynnissa (eli Playssa

tilassa) tai se ei ole kdynnissa (eli pysaytystilassa).

Kaikki seuraavat yksityiskohdat koskevat yhta lailla — ja itsendisesti — Synth 1:td ja Synth 2:ta; kdyta syntetisaattoria 1

tai Synth 2 -painikkeita nahdaksesi kahden raidan yksittaiset panokset kokonaiskuvioon.

Muistiinpanonakymassa ( huomautus — ei laajennettu muistiinpanonakyma) ruudukkotyynyjen kaksi ylempaa rivia on 16-vaiheinen kuvio.
naytto ja kaksi alinta rivia muodostavat syntetisaattorinappaimistdn. Kun kuviota toistetaan, néet valkoisen tyynyn

likkuvan 16 vaiheen lapi. Jos askeleessa on nuotti, soitettavaa nuottia vastaava nappaimistdén nadppaimistd palaa

valkoisena nuotin soidessa (mutta katso alla

oktaavien osalta).

Pysaytystilassa voit kuunnella kullekin vaiheelle mééritettyjé nuotteja ja muuttaa kuviota manuaalisesti. Toistotilassa kuulet
vain kuhunkin vaiheeseen liittyvat nuotit, kun sekvenssi saavuttaa vaiheen.
(Mutta jos mykisat syntetisaattoriraidan Mixer View'ssa sekvenssin toiston aikana, voit painaa mita tahansa valaistuista

kuvion askelpainikkeista kuullaksesi vaiheeseen liitetyt nuotit.)

Portaiden tyynyt, joihin liittyy muistiinpanoja, palavat kirkkaan sinisenéa. One step pad vilkkuu valkoisena/sinisena: tama
osoittaa, mihin kuvio oli yltdnyt, kun se pysaytettiin. Taméa nakyy ensimmaisessa kaaviossa alla. Huomaa kuitenkin, etta
kun painat Toista uudelleen, kuvio alkaa uudelleen vaiheesta 1: tamé voidaan kuitenl}qbwaaqummllﬁauaihmm-papmmté

Toista; tasséa tapauksessa kuvio jatkuu siitd vaiheesta, johon se pysaytettiin.
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Namaé kaksi vaihetta ovat
liittyvat syntetisaattorit

heidén kanssaan \

¥

Yksi askellevy vilkkuu
| ____——— sininen/valkoinen osoittamaan missa

kuvio pysahtyy

Pida nappain painettuna nahdaksesi mika
nuotit toistetaan tassa vaiheessa

Nappéaimiston nappaimisto(t) syttyvat

punainen iimaisemaan huomautuksen kohdassa

valittu vaihe

/

Jos kirkkaan sinista askelnappaimistoa (eli sellaista, joka vastaa syntetisaattorin nuottia) painetaan ja pidetéaan
painettuna, se palaa punaisena, kyseisen vaiheen nuotit soivat ja ndppaimistdn nuotit palavat punaisena (se palaa
olla kaksi pad, jos se on alemman oktaavin korkein sével tai painvastoin). Tama on havainnollistettu toisessa kaaviossa

edella. Tyynyt pysyvét punaisina ja nuotti(t) soivat niin kauan kuin askeltyynya pidetaan alhaalla.
Jos painat kirkkaasti valaistua askelnéppaintéd, mutta mikaan nappaimiston nappaimisto ei pala punaisena, kuulemasi

nuotti — kyseiselle askeleelle tallennettu — on toisessa oktaavissa. Kayta oktaavipainikkeita Iéytéék@i _

missa nuotti on: n&ppaimisto (tai tyynyt) palaa punaisena, kun painat oikeaa oktaavia.
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Muistiinpanojen poistaminen

Jos haluat poistaa muistiinpanon vaiheesta, paina askelndppaintéa (valo palaa punaisena) ja paina sitten ei-toivottua nappaimiston

nappainta (myds palaa punaisena). Nappaimiston nappaimistd palaa muiden (soittamattomien) nuottien alkuperaisiin véareihin.

Muistiinpanojen liséadminen

Voit lisata syntetisaattorin nuotin askeleeseen pitamalla askellevya painettuna ja painamalla haluamaasi nuottia.
Huomaa, etta tallennustilaa ei tarvitse ottaa kayttéon. Nyt kun suoritat kuvion, huomaat, etta

huomautus on lisatty. Voit halutessasi lisata useita muistiinpanoja samaan vaiheeseen.

Tyhjenna ja kopioi

Tyhjennysvaiheet

Voit poistaa kaikki maaritetyt syntetisaattorin nuotit yhdella kertaa Tyhjenné-painikkeella TéIIéO se etu, etté

sinun ei tarvitse etsia useita oktaaveja loytadksesi kaikki askeleelle osoitetut nuotit.

Paina pitkaan Clear; painike nayttaa kirkkaan punaisena tyhjennystilan vahvistamiseksi. Paina nyt step pad; se
muuttuu punaiseksi ja kaikki nuotit tdssa vaiheessa valitulle syntetisaattoriraidalle poistetaan. Step pad tulee

palaa himmeaan "maarittamattémaan” valaistukseensa, kun tdma on tehty. Vapauta Tyhjenna - painike.

Tyhjenna-painikkeella on lisatoiminto sekd kuviondkymassa (katso sivu 85) ettd projekteissa

Nayta; (katso sivu 96). Huomaa myds, etté et voi tyhjentda vaiheita kuvioasetusnakymassa.

Vaiheiden kopiointi

Kopioi - painike suorit@"kopioi ja liitd" -toiminnot vaiheissa.

Kéayta Monista kopioidaksesi kaikki vaiheen syntetisaattorit ja niiden eri attribuutit kuvion eri vaiheeseen.

Jos haluat kopioida syntetisaattorin nuotin yhdesté vaiheesta toiseen, paina pitkdan Duplicate: se nakyy kirkkaan
vihredna. Paina kuvionayton nappainta, joka vastaa kopioitavaa vaihetta ('lahde'-vaihe); se muuttuu vihreaksi ja sille
maaratyt nuotit punaisiksi (edellyttden, ettd ne ovat valitussa oktaavissa).

Paina nyt sitd vaihetta vastaavaa nappainta, johon tiedot kopioidaan ("kohde"-vaihe); tama antaa yhden

punaisen valahdyksen. Kaikki lahdevaiheen huomautustiedot on nyt kopioitu kohteeseen. Kohdevaiheen kaikki
olemassa olevat muistiinpanotiedot korvataan. Jos haluat kopioida muistiinpanotiedot useisiin vaiheisiin, voit

edelleen pitda Kopioi - painiketta painettuna ja toistaa toiminnon "liitd"-osan muihin vaiheisiin.
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Nopeus, portti ja todennakoisyys

Kuvion jokaisessa vaiheessa on kolme muuta parametria, joita voit saatédd. Nama ovat Velocity, joka
maarittdd, kuinka nuotin &&dnenvoimakkuus liittyy siihen, kuinka kovaa tyynya lyddaan; Portti, joka maarittaa
nuotin keston; ja Todennakaoisyys, joka maarittdd, kuinka todennakoista on, ettéa vaihe kaynnistyy.
Oletusarvoisesti naiden kolmen parametrin arvot koskevat jokaista kyseiselle askeleelle maaritettya nuottia,
vaikka on my®s mahdollista maarittaa eri nopeusarvot eri savelille samassa vaiheessa (katso Per-note

Nopeus sivulla 45).

Koska nopeuden, portin ja todennakdisyyden arvot on maéaritetty vaiheelle eika vaiheen muistiinpanoihin, ne
sdilyvat, jos muutat huomautusta vaiheessa, edellyttden, etté lisédat ensin uuden huomautuksen ja poistat
sitten ei-toivotun huomautuksen. Talla tavalla uusi nuotti ottaa kayttéon edellisen nuotin nopeus-, portti- ja
todennakdoisyysparametriarvot.

Huomaa myds, etta nopeus-, portti- ja todennakdisyysarvot voidaan asettaa itsenéisesti samalle kuviolle

astu jokaiseen syntetisaattoriin.

Nopeus

Useimmissa syntikoissa Velocity-parametri maarittaa liikkeen nopeuden ja nuotin aanenvoimakkuuden
valisen suhteen. Velocityn korkea arvo tarkoittaa, ettéa nuotti on kova; pieni arvo tarkoittaa, etta nuotin
aanenvoimakkuus on pienempi. Nopeusarvot tallennetaan kuhunkin vaiheeseen nuottitietojen mukana joko

toistaessasi syntisoivia nappaimia tai maarittdessasi nuotteja vaiheisiin manuaalisesti (esim. pysaytystilassa).

Voit my6hemmin muuttaa kunkin vaiheen Velocity-parametria. Circuit Tracks antaa sinun maarittaa yhden
16 Velocity-arvosta askeleelle kuvion luomisen jalkeen. Taméa tehdaan Velocity View'ssa, joka valitaan

painamalla Velocity Huomaa,@é painikkeen teksti nayttdad nyt raidan varin.
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Yksi askel pad pulssia
sinivalkoinen; tama on askel
jonka Velocity-arvo on

N&ma kolme vaihetta ovat
littyvat syntetisaattorit

heidéan kanssaan

naytetaan /
& x® /
Kuvion vaiheen naytto | \
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T&ama osoittaa nopeutta
arvo 11

Velocity View'ssa ruudukon kaksi ylempaa rivia edustavat kuvion vaiheita. Esitetyssa esimerkissa
ylla, vaiheet 4, 14 ja 16 ovat kirkkaasti valaistuja, mika osoittaa, etta naihin vaiheisiin liittyy huomautuksia.
Yksi tyyny kuvion askelnaytdssa vilkkuu vuorotellen valkoisena/sinisena: tama on askel, jonka Velocity-

arvo naytetaan.

Ruudukon kaksi alempaa rivia muodostavat 16-tyynyisen "faderin"; "hiekalla" valaistujen tyynyjen lukumaara
on valitun askeleen nopeusarvo. Esitetyssa esimerkissa naytetty Velocity-arvo on 11 (vastaa todellista

nopeusarvoa 88 — katso sivu 44): Velocity-arvon naytén loppuosa ei pala.

Jos tallennat reaaliajassa — eli kun sekvensseri on kdynnissa ja tallentaa — nopeuden arvoksi asetetaan
sisdisesti 7-bitin tarkkuus: arvo valilla 0-127. Velocity View voi kuitenkin nayttaa Velocity-arvon vain
tarkkuudella 16 askelta 8 arvoaskelta kussakin (koska saatavilla on vain 16 tyynya). Tama tarkoittaa, etta naet
todennakdisesti nayton "viimeisen" paneelin valaistuna pienemmalla kirkkaudella.

Jos esimerkiksi Velocity-arvo on 100, nédet tyynyt 1-12 taysin valaistuna ja nappaimiston 13 himmeéna,

koska arvo 100 on kahden kahdeksan kerrannaisosan valissa.
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Alla oleva taulukko nayttéa todellisten Velocity-arvojen ja tyynyn nayton valisen suhteen:

Valaistujen tyynyjen lukumaaré Nopeusarvo | Valaistujen tyynyjen lykumaaréa Nopeusarvo
1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127

Voit muuttaa Velocity-arvoa painamalla painiketta Velocity-arvonaytéssa, joka vastaa
Nopeuden arvo. Jos halusit ylla olevan esimerkin vaiheessa 4 olevien nuottien Velocity-arvon olevan 48

88:n sijaan painat nappainta 6 rivilla 3; Taman jalkeen tyynyt 1-6 valaisevat hiekkaa.

Voit myds kayttaa Velocity View'ta nopeusarvojen muuttamiseen kuvion toiston aikana. Tassa tapauksessa sina

taytyy painaa ja pitda painettuna askelman nappainta, jotta sen Velocity-arvo muuttuu; voit tehdd taman missa tahansa kuvion
kohdassa. Pidetty askelmatto palaa punaisena ja kaksi alempaa rivia "jaatyy".

nayttéa valitun askeleen Velocity-arvon. Paina uutta arvoa vastaavaa Velocity-painiketta

edellytetdén. Kuvio jatkaa pelaamista, joten voit kokeilla erilaisia Velocity-arvoja todellisuudessa

aikaa ja kuulla erot.

Kiintea nopeus

Saatat joskus haluta poistaa Velocityn kaytosta; sitten syntetisaattorisekvenssisi siséltavat nuotit
niilla on "mekaanisempi" tuntu riippumatta siité, kuinka kovaa lyot pehmusteet.

Circuit Tracksissa on Fixed Velocity -toiminto, joka asettaa Velocityn arvoon 96.
Voit ottaa kiintedn nopeuden tilan kayttdon ja poistaa sen kaytdsta painamalla Velocity ja pitamalla Shift painettuna. Kiintea
nopeus vahvistetaan Velocity - painikkeella, joka palaa vihredna, kun Shift on painettuna; muuttuvan nopeuden tilassa se palaa

punaisena, kun Shift on painettuna.

Kun Fixed Velocity on valittuna, huomaat, etta kaikkien soittamiesi syntisoivien nuottien Velocity-arvo on 96 (12

tyynyt palavat).

Huomaa, etta Velocityn asettaminen kiinteéksi ei muuta aiemmin tallennettujen nuottien Velocity-arvoja.
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Nuottikohtainen nopeus

On myo6s mahdollista, ettd saman vaiheen syntetisaattoreilla on erilaiset nopeusarvot, jos piiri on kaytettavissa
Tracks ei ole kiintedn nopeuden tilassa. Kun nuotit lisdtddn manuaalisesti, kunkin nopeuden arvo

Huomautus on leimattu tallennetaan vaiheeseen. Jos esimerkiksi osut syntikkanuottiin suurella nopeudella, nuotin
nopeusarvo tallennetaan. jos sitten - kun sama vaihe on valittuna - painat eri

nuottia kayttamalla pient& nopeutta, tdmén nuotin nopeusarvo tallennetaan ensimmaisesté riippumatta.

Yhden nuotin nopeusarvoa voidaan muuttaa yksinkertaisesti poistamalla kyseinen nuotti vaiheesta ja

lyémalla nuottia uudelleen halutulla nopeudella.

Yhdessa vaiheessa esiintyvien nopeusarvojen alue voidaan nahda Velocity-nakymassa. Kirkkaasti valaistut
tyynyt edustavat pieninta nopeusarvoa askelmassa, kun taas hamarasti valaistut tyynyt edustavat suurinta nopeutta
arvo vaiheessa. Alla oleva esimerkki osoittaa, ettd nopeusarvoja voidaan soveltaa vaiheeseen 12 maaritettyihin

saveliin 56:sta (7 kirkkaasti valaistua) 104:4an (tyynyt 8 - 13 himmeasti valaistut):

Kuvion vaiheen nayttg

_— ;:

| 1 2 3 4 5 6 7 8

Pienin nopeus e e — N J B [ — -
setelin arvo klo Nopeusarvon naytto
vaihe 12 on 56 (=7 x 8)
9 10 11 12 13 } 14 15 16

Suurin nopeus
nuotin arvo vaiheessa
12 on 104 (=13 x 8)
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Portti

Portti on pohjimmiltaan nuotin kesto vaiheessa askelyksikkdina. Gate-parametri ei ole
rajoitettu kokonaislukuarvoihin, my6s murto-osat ovat sallittuja: Silla voi olla mik&a tahansa arvo vélilla
kuudesosa ja 16, askeleen kuudesosan vélein, jolloin saadaan yhteenséa 96 mahdollista arvoa. Numero

edustaa aikaa — askelten lukumaarana — jonka ajan nuotit vaiheessa soivat.

Porttiarvot maaritetdan kullekin nuotille, kun soitat syntikkalevyja; Circuit Tracks kvantisoi ne
lahin 96 mahdollisesta arvosta. Lyhyt puukotus tyynyyn johtaa alhaiseen portin arvoon; jos pidat tyynya
alhaalla pidempaéan, Gate-arvo on suurempi. Portin arvo 16 tarkoittaa, etta nuotit kyseisesséa vaiheessa

kuuluu jatkuvasti koko 16-vaiheisen kuvion ajan.

Circuit Tracks -toiminnolla voit muuttaa portin arvoa askelmassa, kun olet luonut kuvion. Tama tehdaan

A
porttinakymaéssa, joka valitaan painamalla Gate %

Nama kaksi vaihetta ovat

littyvat syntetisaattorit
heidéan kanssaan

Yksi askellevy vilkkuu

sinivalkoinen; tama on askel
jonka portin arvo on

néyte!'!éian\
> -

Kuvion vaiheen nayttd

|
|
|
|
/‘I 1 2] 3 4 5 6 7 8

Tama osoittaa porttia Portin arvon naytto
arvo 2

Porttindkymassa ruudukon kaksi ylempaa rivia edustavat kuvion vaiheita . Yll& ndytetyssa 16-vaiheisessa

esimerkissa vaiheet 1 ja 4 palavat kirkkaasti, mik& osoittaa, etta naihin vaiheisiin liittyy huomautuksia. Yksi

tyyny kuvion askelnaytéssa vilkkuu vuorotellen valkoisena/sinisena: tdma on askel, jonka porttiarvo naytetaan.

Kaksi alempaa rivia nayttavat portin arvon valitulle askeleelle samalla tavalla kuin Velocity: in Gate

Katso, valaistujen tyynyjen méaara on nuotin kesto kuvion vaiheiden yksikdissa. Vuonna

ylla olevassa esimerkissa portin arvo on 2: muu osa portin arvonaytosta ei pala.
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Voit muuttaa portin arvoa painamalla Gate-arvonaytdssa olevaa nappaintd, joka vastaa portin arvoa; eli kuvion
vaiheiden lukumaara, jolle askeleen nuotin pitisi kuulua. Jos haluat ylla olevan esimerkin vaiheessa 1 olevan nuotin
kuuluvan neljan askeleen kahden sijasta, paina nappdintéa 4; Tyynyt 1 - 4 valaisevat sitten hiekkaa (luonnonvalkoinen).

Voit joko pidentda tai lyhentdé nuottia talla tavalla.

Murtoporttiarvot maaritetaan painamalla porttiarvonaytdn suurinta numeroitua valaistua nappainta viela useita
kertoja: tama lyhentaa aina portin aikaa. Jokainen ylimaarainen painallus lyhentaéa porttiaikaa kuudesosalla ja
valaistus himmenee asteittain jokaisella painalluksella.

Jos siis portin kesto 3,5 vaadittiin vaiheessa 1, ylla oleva esimerkki nayttaisi talta:

Astu kenen portti
arvo naytetaan

Kuvion vaiheen nayttd

1 2 3| 4
************ = Portin arvon nayttd

5 6 7 8

Pad 4 on himmeasti valaistu osoittaen
Portin arvo on nyt

3ja4valilla

Viidennen painikkeen painalluksen jalkeen porttiaika palautuu entiseen integraaliarvoon kuudennessa ja tyyny palaa

alkuperéiseen tayteen kirkkauteensa.

Voit myds kayttad porttinakymaéa muuttaaksesi porttiarvoja kuvion toiston aikana. Tassa tapauksessa sinun taytyy
paina ja pida alhaalla askelman néppainta muuttaaksesi sen portin arvoa; voit tehda taméan missa tahansa kuvion
kohdassa. Pidetty askellevy palaa punaisena ja portin arvon naytto "jaatyy" nayttdmaan portin

valitun askeleen arvo. Paina haluttua uutta arvoa vastaavaa tyynya. Kuvio jatkaa toistamista, joten voit kokeilla erilaisia

porttiarvoja reaaliajassa.

Malliaskeleilla, joissa ei ole muistiinpanoja, on nolla porttiarvo; kaikki tallaisten portaiden porttindkyman porttilevyt eivat

pala . Et voi muokata vaiheen porttiarvoa, jos kyseiselle vaiheelle ei ole méaaritetty huomautuksia.
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Todennakoisyys

Voit tuoda kuvioon tietyn maaran satunnaista vaihtelua Circuit Tracksin todennéakdisyystoiminnolla.
Todennakdisyys on pohjimmiltaan lisdaskelparametri, joka paattéad, ovatko askeleen nuotit vai eivat

pelataan kuvion jokaisen siirron aikana.

Kaikille vaiheille maéritetdén aluksi todennéakdisyysarvo 100%, mikéa tarkoittaa, etté kaikki nuotit ovat aina

pelataan, ellei niiden todennakoéisyysarvoa pienenneté: tima tehdaan kayttamalla todennéakoisyysnakymaa.

Todennakoisyysnakyma on Pattern Settings -painikkeen toissijainen nakyma . Avaﬁi&tamalla Vaihto -nappainta
painettuna ja painamalla Kuvioasetukset tai paina Kuvioasetukset toisen kerran, jos olet jo kuvioasetusnakymassa
vaihtaaksesi nakymaa. Valitse kuvionayttsta vaihe, jonka nuottien todennakoisyytta haluat muuttaa kyseisessa vaiheessa.
Paketit 17-24 muodostavat "todennékdéisyysmittarin”: aluksi kaikki kahdeksan tyynya

syttyy, véri syvenee arvosta 17 arvoon 24.

N&ama kolme vaihetta ovat
littyvat syntetisaattorit
heidan kanssaan
Pulssityyny on askel
jonka todennakdisyysarvo on
naytetaan

/

¥ - A ¥

Kuvion vai

heen nayttd

Kun kaikki kahdeksan tyynyéa palavat,
todennakaisyys valitulla
askel on 100%

Todenn&koisyysarvon naytto
1 2 3| | 4[ | 5/ | 6 7 8

Todennéakoisyydella on kahdeksan mahdollista arvoa, jotka maarittavat todennakdisyyden, etté valitun askeleen nuotit
toistetaan missa tahansa kuvion lapi kulkevassa vaiheessa. Valaistujen tyynyjen lukumaara ilmaisee todennakdisyysarvon:

rivin korkeammat tyynyt ovat tummia. Mahdolliset todennakdisyysarvot ovat:

Valaistu tyynyt Todennakoisyys Valaistu tyynyt Todennakoisyys
1-8 100 % 1-4 50 %

1-7 87,5% 1-3 37,5%

1-6 75 % 1-2 25 %

1-5 62,5 % 1 vain 12,5%
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Jos haluat maarittda todennakoéisyyden vaiheelle pysaytystilassa, paina ja vapauta muokattavan askeleen painike
ja paina rivilla 3 olevaa nappéainta, joka vastaa todennakoisyysarvoa. Jos haluat maarittda todennakoisyyden
askeleelle toistotilassa, sinun on pidettava askellevya painettuna, kun asetat todennakdisyyden. Kaikilla
vaiheeseen annetuilla nuoteilla on yhteinen mahdollisuus, etté ne soitetaan ylla olevien prosenttiosuuksien

mukaisesti. Tama tarkoittaa, etta joko kaikki vaiheen nuotit soivat tai mikaan niista ei soi.

» 100 %:n todennakoisyys tarkoittaa, etta askeleen nuotit toistetaan aina.

* 50 %:n todennékoisyys tarkoittaa, etta askeleen nuotit soitetaan keskimaarin puolessa
kuviot.

» 25 %:n todennakoisyys tarkoittaa, ettd askeleen nuotit soitetaan keskimaarin neljanneksessa
kuviot.

Vaiheiden, kuvioiden ja projektien tyhjentdminen palauttaa my6s kaikki todennakoisyydet 100 prosenttiin. Live-tallennus uudesta

muistiinpano askeleen palauttaa myos todennakdisyyden kyseisessa vaiheessa 100 prosenttiin.

Mikrovaiheinen muokkaus

Et ole rajoittunut siihen, etté syntetisaattorisi toistetaan vain tarkasti siina kuviovaiheessa, johon ne on
maadritetty. Voit siirtdd musiikkisi "pois ruudukosta” viivyttamalla yksittaisia nuotteja yhdesta viiteen tikkua, jolloin
rasti on kuudesosa askeleesta. Nain voit luoda monimutkaisempia rytmeja, jotka eivat muuten olisi mahdollisia,

esimerkiksi tripletteja rytmin poikki.

Micro Step View on porttipainikkeen 6 toissijainen Avaa&malla Vaihto -nappainté painettuna ja

painamalla porttia tai painamalla porttia toisen kerran, jos olet jo porttindkymésséa vaihtaaksesi nékymaa. Valitse

vaihe mikrovaihendkymassa nahdaksesi muistiinpanojen sijainnin askelmassa: kolmannen ruudukon rivin kuusi

ensimmaista taplad nayttad taman. Oletusarvon mukaan ensimmainen nappaimistd palaa riippumatta siitd, syotettiinkd

nuotti pysaytystilassa tai live-tallennuksella (kun Rec Quantise on kaytdssa). Tama tarkoittaa, etté nuottien alkuviive on nolla ja tulee

kuullaan tarkasti askeleella.
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Valittu vaihe
sykkii sinista/valkoista

‘ PELATA
»
1 2 ) 4 5 6 7 8
Kuvion vaiheen naytto

9 10 11 12 13 14 15 16
i_ _____ i o e S ik Ak S I 1
| . |
| |
| 0 1 2 3 4 5 :
: Synth mikro-nudge askeleet :

Toista nuotti valitussa vaiheessa.
My@és tyynyt 26+

syttyy, jos nuotteja on useita
ovat lasna vaiheessa.

Neljannella ruudukon rivilla nakyy yksi tai useampi tyyny raidan varissa. Naiden avulla voit valita kumpi
vaiheen nuotti on muuttaa viivetta: jos vain yksi nuotti on maaritetty, vain yksi nappaimistd palaa. Useita
muistiinpanoja naytetdan vasemmalta oikealle siina jarjestyksessa, jossa ne on maaritetty, mika tarkoittaa, etté
ensimmainen askeleelle méaaritetty nuotti on vasemmanpuoleisin nuotti, seuraava nuotti on siihen

oikein, ja niin edelleen. Yhdelle vaiheelle voi olla enintdén 6 nuottia. Valitsemalla muistiinpanon tasta

koe, jotta voit olla varma, mita nuottia sdadat. Valittu nuotti syttyy kirkkaasti,

kun taas muut ovat himmeita.

Kun nuotti on valittuna, kayté syntisoivia mikroaskeltyynyja asettaaksesi mikroaskeleen, jolla nuotti laukeaa. Valitun
mikroaskelman tyyny palaa kirkkaasti, kun taas muut mikroaskeltyynyt ovat himmeit&. Jokainen nuotti voi laukaista
vain kerran askelta kohti, elleivat saman nuotin kerrannaiset ole kaytéssa

tallennetaan yhdella askeleella.
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Valitse vaadittu
vaihe (n&ayttaa punaisena
kun sita painetaan,
sitten vilkkuu yalkoisena)

»
PELATA y
1 2 3 4 6 7 8
Kuvion vaiheen naytto
9 10 11 12 13 14 15 16
___________________ —— e
| |
oo 1 2 3 M 4 s |
: Syntiikan mikrovaiheet |
______ A N ) A |
/ 25 27 28
\

Yksi kolmesta muistiinpanosta klo
valittu vaihe. Pehmusteet 26+
syttyy myos, jos useita

muistiinpanot ovat lasna vaiheessa.

Voit valita useita nuotteja painamalla niiden painikkeita samanaikaisesti tai pitamalla yhta nappainta alhaalla

ja napauttamalla muita. Kaikki vaiheeseen madritetyt nuotit valitaan oletusarvoisesti ennen manuaalista huomautusta

valinta tehdaan.

Kun useita nuotteja on valittu, kaikki mikrovaiheet, joilla valitut nuotit laukaisevat, naytetdan. Tama nakyy alla
olevassa Gate View -kuvassa — valittuna on nelja nuottia, joista osa kaynnistyy mikrovaiheessa 1, kun taas toiset

kaynnistyvat mikrovaiheessa 4. Jokainen yksittdinen nuotti voidaan sitten valita sen méaarittdmiseksi, mink&a

mikrovaiheen se laukaisee.

Valittu muistiinpano klo
askel on nyt
viivastynyt 3 rastilla
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PELATA )

i 2 3 4 5] 6 7 8

Kuvion vaiheen nayttd

9 10 11 12 13 14 i 16
ffffff e
|
! |
: 0 1 2 3 4 5 [
|
: N Synth mikro-nud{e askeleet \[
25 26 27 28

Siina on nelja nuottia

valittu vaihe; jotkut
ne ovat mikrovaiheessa 0
(ei viivettd), muut mikrossa
vaihe 3 (3 rastia viive)

Kun koe-esiintyy vaihe, joka siséaltédéa eri mikroaskeleita, nuottien toisto porrastetaan niiden mikroaskelviiveiden
mukaan. Tama mahdollistaa "sumuttujen” sointujen toiston.
Askel toistetaan nykyisella kuvion tempolla - tdméan laskeminen voi auttaa kuulemaan jokaisen séavelen

erikseen.

Tied / Drone Notes

On mahdollista sitoa muistiinpanoja yhteen luomaan drone-muistiinpanoja ja pitkid ambient-tyynyja.
Jokaisella askeleella voi olla vélitysasetus. Tatéd ominaisuutta kaytetaén porttindkyman avulla . Porttindkymasséa _

valitse vaihe, joka sisaltéa nuotin, jonka haluat sitoa eteenpain.

Valitse Micro Step View (katso edellinen osa), niin ndet seuraavan:

Valittu vaihe
syKkkii sinisté/valkoista

Y PELATA
»
1 2 3 4 5 6 7 8
Kuvion vaiheen nayttd
9 10 11 12 13 14 15 16
| { Kiinnitys paalle/pois
T

Mikroportaat
| ‘ 24
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Voit nyt kytkea sidonta-asetuksen péalle/pois tdsséa vaiheessa painamalla nappainta 24 ylla olevan kuvan mukaisesti.
Jotta sidottu seteli toimisi, sinun on asetettava portin pituus niin, etta seteli paattyy juuri ennen numeroa

seuraava nuotti toistetaan tai menee paallekkain sen kanssa.

Tassa esimerkissa solmittava seikka on ensimmaisessa vaiheessa, joten portin pituuden asettaminen 16 askeleen

tarkoittaa, etté se paattyy juuri ennen kuin seuraava kuvio laukeaa seuraavasti:

Valittu vaihe
syKkkii sinisté/valkoista

\‘ PEgA
1 2 3 4 5 6 7 8
Kuvion vaiheen nayttd
&) 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
Portin pituuden nayttd
25 26 27 28 29 30 31 / 32

Paina nappainta 32

aseta portin pituus
16 askelta

Jos tdma kuvio on ainoa kuviondkymassa toistettavaksi valittu kuvio, nuotti toistetaan nyt
toistaiseksi. Vaihtoehtoisesti voit luoda uuden saman savelkorkeuden savelen seuraavan kuvion alkuun

pelaa kuvioketjussa ja nuotit sidotaan yhteen.

Muistiinpanonakymassa sidotut setelit nakyvat oranssina, kun vaiheita pidetaan alhaalla, toisin kuin tavallisesti
punainen. Jos nuotteja lisatéén vaiheeseen, jolle on jo maaritetty sidottu nuotti, ne eivat peri valitysasetusta ja nakyvat
punaisena. Tama varmistaa, ettd ylidanitetaan askeleella, jossa on sidottu sével

ei johda useisiin siteisiin.

On my®s niin, ettéd askettain lisatyilla muistiinpanoilla on omat portin pituudet, jotka voivat olla erilaisia

olemassa olevien nuottien pituuteen.
Jos haluat lisaté solmioon uuden nuotin, valitse porttindkyman avulla vaihe ja kdédnnéa

solmiminen eteenpdin ja takaisin paalle, jotta sidonta eteenpdin -asetus otetaan kayttdon kaikissa askelman savelissa

aivan kuten kun muokkaat portin pituutta portaan, kaikki muistiinpanot perivat saman uuden portin pituuden.
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Kuvioasetukset

Vaikka oletuskuvioiden pituudet ovat joko 16 tai 32 askelta (katso myos "Askelsivu ja 16/32-vaiheiset kuviot" sivulla 76),

mink& tahansa raidan kuvion pituus voi olla mika tahansa muu maara askeleita, enintdén enintdan 32 askelta. Lisaksi

kuvion aloitus- ja loppupisteet voidaan maarittaa itsenaisesti, niin etté kuvion alaosat, minkéa pituiset tahansa, voidaan

toistaa muita kappaleita vastaan, joilla on eri kuviopituudet, mika luo erittédin mielenkiintoisia tehosteita. Voit myds valita kuvion

toistojarjestyksen ja asettaa raidan nopeuden suhteessa muihin kappaleisiin.

Kaikki nama vaihtoehdot asetetaan kuvioasetusnédkymassa; paina Pattern Settings avataksesi tamén:

Paina vaihtonappainta

vaihda kuvion aloitus ~Nama nelja vaihetta ovat
) ) liittyvat muistiinpanot/osumat
osoita kuviolla .
) niita
Loppupiste
\4
alkaa K bl
kohta
Kuvion vaiheen nayttd
Kuvio on pyséhtynyt ‘ \ Loppu
sininen/valkoinen sykkii —T> kohta
askel (synteti: ori & MIDI
vain kappaleet) |
Synkronointinopeuden nayttd
1 2 3 4 | 5 6 7 8
Pelijarjestyksen valinta

Kaikki kuvion asetusnadkymaésséa tehdyt raidan kuvioon tehdyt muutokset voidaan tallentaa projektiin

tavallisella tavalla.

Aloitus- ja loppupisteet

Kuvioasetusnakyman kahdella ylemmalla rivilla nakyvat valitun raidan kuvion vaiheet. Jos kuvion pituuteen ei ole viela
tehty saatoja, Pad 16 on valaistu hiekka: tdma

osoittaa kuvion viimeisen vaiheen. Jos kuvion pituus on kuitenkin 32 askelta, sinun on painettava

Vaihesivu- painiketta avat@si sivun 2 nahdéksesi loppuvaiheen ilmaisun. Nahdéksesi mika vaihe

on talla hetkella kuvion aloituspiste, pida Vaihto-n&ppdinta painettuna. Paatepistevaihe palaa siniseksi ja a

erilaiset askelmat valot hiekkaa: tdmé& on Pad 1, jos kuvion pituutta ei ole vield muutettu.

Voit muuttaa raidan paatepistetta — ja siten lyhenta& kuvion pituutta — painamalla toista Pattern-askelndppainta. Uusi
paatepiste ilmaistaan hiekkavalolla ja "korkeampi"
tyynyt joko muuttuvat tummiksi tai himmean punaisiksi, jalkimmainen osoittaa, etté nuotti-/osumatiedot on maaritetty aiemmin

siihen vaiheeseen. Jos valitset alkuperaisen paatepisteen uudelleen, nama tiedot ovat edelleen siella ja toistetaan.
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Uudelleen sijoitettu paa
piste — kuvion pituus
on nyt 12 askelta

Himmea& punainen tyyny osoittaa sen
muistiinpano-/osumatiedot ovat edelleen olemassa

tama vaihe
Kuvion vaiheen nayttd
Loppu
kohta
Synkronointinopeuden naytto
6 7 8

1 2 3 4| | >
. . . . ' Pelijarjestyksen valinta
| | /|

Aloituspisteen muuttaminen on tdsmalleen sama prosessi, paitsi etta Shift on pidettava painettuna uuden

aloituspisteen valinnassa:

Himmeaé punainen tyyny osoittaa sen

Paina Shift nahdaksesi ja Siirretty aloituspiste -
muistiinpano-/osumatiedot ovat edelleen olemassa

siirra aloituspistetta Kuvion pituus on nyt 13
askeleet

tamé vaihe

alkaa
kohta
Kuvion vaiheen naytto
Loppu
kohta
Synkronointinopeuden naytté
6 7 8

1 2 3 4| 5
Pelijarjestyksen valinta
. . - . ' | | |

Jos kaytat 32-vaiheisia kuvioita, ole varovainen kummalla kahdesta vaihesivusta olet.

Vaihesivupainikkeen vari ilmaisee aina taman‘ininen sivulle 1 (vaiheet 1-16) ja oranssi sivulle
2 (vaiheet 17-32).
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Pelijarjestys

Kuvioasetusnakyman tyynyt 29-32 antavat sinun valita toistojarjestyksen, jota talla hetkella valittu kuvio kayttaa.
Valitun toistojarjestyksen painike palaa kirkkaasti: oletustoistojarjestys on eteenpdin (eli normaali), jota ilmaisee Pad

20.

Pelijarjestyksen valinta
« 29 A 30 A 31 ‘ k 32

Eteenpain Kaénteinen Poytatennis Satunnainen
(oletus)

Vaihtoehtoja normaalille eteenpain pelijarjestykseen ovat:

e Peruutus (Pad 30). Kuvio alkaa toistaa loppupisteestd, toistaa vaiheet kaanteisessa jarjestyksessa alkupisteeseen
nahden ja toistaa.

e Ping-pong (Pad 31). Kuvio toistetaan eteenpéin alusta loppuun, kdédnnetaan takaisin alkuun
kohta ja toistaa.

e Satunnainen (Pad 32). Kuvion vaiheet toistetaan satunnaisesti, mutta silti askelvalein.

Jos toistojarjestysta muutetaan toistotilassa, kuvio suorittaa aina nykyisen syklinsé ennen kuin aloittaa syklin uudella

suunnalla. Tama pétee riippumatta nykyisesta kuvion pituudesta tai vaihesivusta
valinta.

Kuvion synkronointinopeus

Kuvioasetusndkymaéan kolmas rivi maarittdd nopeuden, jolla raita toistetaan suhteessa kappaleeseen

Projektin BPM. Se on kaytannéssa BPM:n kertoja/jakaja.

(oletus)
|
Synkronointinopeuden naytto
42| 4 of| 4| As[| Al 47| 4

+
T

1/4 /4T 1/8 18T 1/16 1/16 T 1/32 1/32T
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Valitun synkronointinopeuden ilmaisee kirkkaasti valaistu nappaimistd: oletusnopeus on “x1” (tap 5 rivilla 3), mika tarkoittaa,
etta raita toistetaan asetetulla BPM:IIa. Suuremman numeron omaavan tyynyn valinta lisda

nopeus, jolla toistokohdistin etenee kuvion lapi edelliseen verrattuna. samalla lailla

pienemmé&t numerot véhentavat toistonopeutta. Kéytettavissé olevat synkronointinopeudet ovat 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T,

1/16, 1/16T, 1/32, 1/32T, jossa T edustaa tripletteja.

1/16 on oletussynkronointinopeus, jossa jokainen askel vastaa 16. nuottia. Synkronointinopeuden lisddminen on
loistava tapa lisaté sekvensserin askelresoluutiota kokonaistoistoajan kustannuksella. Vahentaa
synkronointinopeus on hyddyllinen luotaessa pidempia kuvioita, jotka eivat vaadi niin hienoja yksityiskohtia, kuten pitkia,

kehittyvat tyynyt.

Jos synkronointinopeutta muutetaan toistotilassa, kuvio suorittaa aina nykyisen jakson nykyisella nopeudella ja vaihtuu

uuteen taajuuteen jakson lopussa. Tama patee riippumatta nykyisesta kuvion pituudesta tai vaihesivun valinnasta.

Muuttua

Mutate on ominaisuus, jonka avulla voit tuoda liséa satunnaisia muunnelmia yksittaisiin kuvioihin kappalekohtaisesti. Mutaatio
"sekoittaa" nuotit tai osumat nykyisessa kuviossa eri vaiheisiin. Patternissa olevien nuottien/osumien maara ja itse syntetisaattorin
nuotit tai rumpunaytteet ovat molemmat ennallaan, ne on vain maaritetty uudelleen eri vaiheisiin. Mutate maarittaa uudelleen

kaikki askelparametrit, mukaan lukien mikroaskelmat, porttiarvot, naytekaannokset, todennakdisyys- ja automaatiotiedot.

Mutatoidaksesi kuvion, pida Vaihto thtunaja paina Kopioi V‘ehdé taman missa tahansa nakymassa, jossa on a
Kuvion vaiheiden naytto, eli huomautusnakyma, nopeusnakyma, porttindkyma tai kuvioasetusnakyma. Mutaatio vain
vaikuttaa parhaillaan toistettavaan kuvioon, joten jos se on osa kuvioketjua, ketjun muut kuviot eivéat vaikuta. Nuottien/osumien
uudelleenmaarityksessa otetaan huomioon vaihesivun pituus. Voit kayttad Mutaatiota niin monta kertaa kuin haluat mille tahansa

kuviolle painamalla toistuvasti Shift + Kopioi: kuvion nuotit/osumat maarataan satunnaisesti uudelleen joka kerta.

Huomaa, ettd Mutaatiota ei voi "peruuttaa”; on hyva idea tallentaa alkuperainen projekti, jotta voit palata siihen Mutate-

sovelluksen jalkeen.
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MIDI-kappaleet

Johdanto

Kaksi MIDI-raitaa kayttaytyvat aivan kuten syntetisaattoriraidat ja tukevat kaikkia samoja sekvensseritoimintoja,
mutta niissa on pari keskeista eroa. Ne eivat ohjaa sisdista syntetisaattoria, mutta ne on tarkoitettu ohjaamaan
ulkoisia laitteita tai ohjelmistoja MIDI:n kautta. Nuottidata lahetetdédn Note View -naytén suorituskykytyypeista ja
sekvensserista aivan kuten syntetisaattoriraidat. CC-data lahetetaan myds Macro-nupeilla valitusta MIDI-mallista
riippuen. Nama saatimet voidaan automatisoida aivan kuten syntetisaattorimakrot. Talla hetkella jokaisessa MIDI-
mallissa on oletuksena kahdeksan CC-indeksi&, joiden arvot ovat 1, 2, 5, 11, 12, 13, 71.

ja 74 vastaavasti.

Kuten syntikka- ja rumpuraidoissa, MIDI-raidoissa kaytetdan Macro-nuppeja danenvoimakkuuden s&atamiseen ja panorointiin.
tasot Mixer View'ssa ja FX-lahetystasot viiveelle ja kaikulle FX View'ssa. Kuitenkin MIDI:ssa

raidat, ne vaikuttavat analogiseen aénisignaaliin, joka syttetdan takapaneelin kahteen .iotuloon
Suositeltu tydnkulku on l&hettda MIDI-data Circuit Tracksista ulkoiselle syntetisaattorille tai rummulle

kone, kun reititat kyseisen laitteen aanilahdot takaisin Circuit Tracksin aanituloihin: tama

antaa sinulle tdyden hallinnan ulkoisen laitteen panoksesta MIDI-raitojen kokonaissekoitukseen. Voit hallita ja

automatisoida aanenvoimakkuutta, panorointia ja tehosteita kuten muitakin sisaisia raitojasi.

Tietenkin tama on vain yksi mahdollinen reititysvaihtoehto ja voit kayttaa aanituloja mihin tahansa muuhun

tarkoitukseen, mutta ulkoiset tulosignaalit reititetd&n aina Mixer- ja FX-osien kautta.

Mallien valitseminen

Valitse MIDI-raita ja paina Preset péé@xsesi mallindkymé&an. Kahdeksan MIDI-mallia on tallennettu
Circuit Tracksiin, joita edustavat sinisten tyynyjen ylin rivi. Jokainen malli méaéarittéa MIDI CC -viestit, jotka
makro-ohjaimet lahettavat; Valitse malli, joka vastaa MIDI-spesifikaatioita

ulkoinen laitteistosi. Naita malleja voidaan muokata ja varmuuskopioida Components Editorissa.

Valitse uusi malli painamalla nappainta; se palaa valkoisena. Makro-ohjaimet lahettavat nyt eri viesteja, kun
kyseinen raita valitaan. Jokainen kappale voi kayttaa eri mallia. Ohjaimet lahettavat tietonsa MIDI-raidalle

maaritetylla MIDI-kanavalla asetusnakymassa (katso sivu 103).

MIDI-mallin parametrit voidaan automatisoida kuten mik& tahansa muu parametri (paina Play, Record ja siirra
nuppi). Huomaa, etta automaattiset MIDI-malliohjaimet l&hettavat tietoja MIDI Out DIN -porttiin seka

USB-portti, toisin kuin muiden raitojen parametrit, jotka lahetetaan vain USB-porttiin.

Kun uusi malli valitaan, olemassa olevia automaatiotietoja ei poisteta, ja niitd sovelletaan uuteen MIDI-viestiin,

joka on nyt maéaritetty sen tallentamiseen kaytetylle makrosaatimelle.
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Oletusmallit

Kahdeksan oletusarvoista MIDI-mallia ovat identtisia. Valitse mika tahansa ja kaytd Komponenttieditoria tehdéksesi tarvittavat muutokset,
jotta makrosaatimet toimivat tehokkaasti ulkoisten laitteiden kanssa.
Saatat huomata, etté oletusasetukset ovat kayttokelpoisia, koska monet syntikot kayttavat samoja CC-viesteja saatamaan samanlaisia

parametreja: lisdksi monet syntikot mahdollistavat CC-viestien sisadisen uudelleenkartoituksen.

Oletusmalleilla makrosaatimet lahettévat MIDI CC -viesteja taulukon mukaisesti:

Macro Control MIDI €C Normaali kayttd Huomautukset
1 cCl Modulaatiopyora Usein kartgitettava uudelleen syntetisaattorissa
2 CcC2 Hengityksen hallinta Usein uudelleen kartoitettava syntetisaattorissa
3 CC5 Portamento aika
4 Cccil lImaisu Usein uudelleen kartoitettava syntetisaattorissa
5 CC12 Tehosteen hallinta 1
6 CC13 Tehosteen hallinta 2
7 CC71 Resonanssi
8 CC74 Suodattimen taajuus

Voit ladata erilaisia valmiita malleja Novation Componentsista; nama kattavat valikoiman Novation-tuotteita sekd muiden valmistajien

tuotteita.

Mallien maarittdminen komponentteihin

MIDI-mallin ohjausalue

Komponenttieditorin avulla voit maérittdéd mallin kunkin ohjausobjektin alku- ja loppuarvot.
Aloitusarvo maarittda arvon, joka tulostetaan, kun saadinté kdannetéan taysin vastapaivaan, ja loppuarvo asettaa arvon, joka

tulostetaan, kun saadinté kdannetéan taysin myotapaivaan.

MIDI-mallin ohjausnapaisuus

Komponenttieditorilla voit myds méaérittédd jokaisen makrosaétimen joko yksi- tai kaksinapaiseksi. Tama vaikuttaa vain saatimen alla
olevan LEDIn vasteeseen, ei vaikuta l&hetettyihin viesteihin. Kun unipolaarinen on valittuna, LEDin kirkkaus muuttuu lineaarisesti
himmeasta kirkkaaksi, kun siirrét sdadinta

yhdesta alueensa rajasta toiseen. Kun asetus on kaksinapainen, LED-valo syttyy himme&ssa tilassaan alueen keskella, ja kirkkaus

lisdantyy, kun saadinta kdannetaan kumpaankin suuntaan.
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Yhdistaminen ulkoiseen laitteistoon MIDI Out -liitdnnan kautta

Jéarjesta ja ohjaa ulkoisia laitteita Circuit Tracksista liittamalla 5-nastainen MIDI-kaapeli

Circuit Tracksin MIDI Out -portti (tai MIDI Thru , jos se on asetettu kopioimaan MIDI Out -portti, katso Asennusnakyma,
sivu 103). Jos ulkoinen laitteistosi ei vastaanota muistiinpanoja, kelloa tai CC-viesteja, tee

Varmista, etta kaikki kahdeksan alimman rivin nappaimistda ovat kirkkaasti valaistuja asetusnakymassa (paasee

pitamalla Vaihto -nappainta painettuna samalla, kun painat Tallenna.) Voit lukea lisda naiden nappainten toiminnasta liitteesta

osio Asetusnakymassa.
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Rummut

Circuit Tracks -sovelluksessa on nelja erillistd rumpurataa, Drum 1 - Drum 4. Rumpuraitojen ruudukkon&ytét ovat samanlaisia kuin
syntetisaattoriraitojen ruudukkonaytot, silla kahdella ylemmalla rivilla on sama kuvionaytto.

Kukin alemman kahden rivin 16 tyynysté laukaisee erilaisen lydmasoittimen naytteen: naitd on nelja sivua (kummallakin 16 naytettd),
jotka voidaan valita J- ja K-painikkeilla Huomaa, etta @

naiden valaistuksen voimakkuus ilmaisee talla hetkella kaytdssa olevan sivun. Voit myos kayttaa esiasetusnakymaa

valitse kaytettava nayte (katso sivu 63).

Jokainen neljasta rummusta voidaan valita ja ohjelmoida itsendisesti kayttamalla Track-painikkeita Drum 1 - Drum 4

Raidoissa kaytetaan véril@eja naytetyynyissa ja muualla tunnistamisen helpottamiseksi (katso sivu 22).

Oletusesimerkkisivun kohdistaminen on:

Rumpu 1: Sivu 1, paikka 1 (potku 1)

Rumpu 2: Sivu 1, paikka 3 (virvele 1)

Rumpu 3: Sivu 1, paikka 5 (Suljettu hihat 1)
Rumpu 4: Sivu 1, paikka 9 (Lisdlyémasoittimet 1)

Jokainen sivu edustaa sarjaa. Rummut 1 ja 2 ovat potkurumpuja, 3 ja 4 ovat virveli

melodisia aania.

Rumpujen soittaminen

Neljan rumpuraidan huomautusnakymat ovat samat varikoodeja lukuun ottamatta; alla oleva esimerkki

kuvaa rumpua 1:

- PELATA
Kuvion vaiheen nayttd
Naytetyynyt — varikoodaus:
Rumpu 1
k Rumpu 2
Rumpunaytteet Rumpu 3
(yksi sivu neljasté) Rumpu 4

Talla hetkella aktiivinen nayte
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Voit testata naytteita painamalla naytetyynyja. Voit muuttaa aktiivista naytettd napauttamalla toista

naytelevya nopeasti: pidempi painallus toistaa naytteen, mutta jattaa edellisen naytteen maaritetyksi aktiiviseksi.

Jos haluat maarittaa aktiivisen naytteen kuvion vaiheisiin pysaytystilassa tai toistotilassa, napauta kuvion
askelpainikkeita, jotka vastaavat paikkaa, jossa haluat rumpuiskujen laukaisevan. Osumat valaisevat kirkkaan

sinisend. Askeltyynyt ovat vaihtokytkimi& — poistaaksesi rumpuiskun askelmasta napauttamalla steppadia uudelleen.

Pad-painikkeiden lyhyen/pitk&an painalluksen logiikka antaa sinun soittaa lisé& rumpuiskuja eri ndytepadista kuvion
paalle: eri padin painaminen (toisin kuin naputtaminen) toistaa sen naytteen, mutta kuvio ei ota uutta naytetta. Jos
napautat toista naytelevya kuvion toiston aikana,

Malli jatkuu uudella naytteell&.

Ylla kuvatulla tavalla pysaytys- tai toistotiloihin ohjelmoidut rumpuiskut maaritetdén vaiheisiin, joissa on
oletusarvot Velocity, Micro Step ja Probability: ndité parametreja voidaan muokata myohemmin. Jos kaytat
tallennustilaa &anittdmiseen rumpukappaleille, toistat hitteja reaaliajassa naytelevylla.

Tassa tapauksessa osuman nopeus maarataan askeleelle ja sen arvo voidaan tarkistaa Velocitystéa

Nayta.

Laajennettu rumpundkyma

Voit sy6ttédd rumpukuvion kaikille rumpukappaleille samanaikaisesti erilliselle neljan tyynyn sarjalle — yksi jokaiselle
rumpuraitalle — kayttamalla Expand View -toimintoa. Laajennettu rumpunéakyma on Note :n toissijainen nakyma
painike c}}\Laa pitamalla Vaihto -nappainta painettuna ja painamalla Muistiinpano tai paina Muistiinpano toisen kerran, jos olet jo

muistiinpanondkymassa vaihtaaksesi nakymaa. Tassa nakymassa kaikki ruudukkotyynyt paitsi 29-32 ovat poissa kaytosta, kuten kuvassa:

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
Il Tnusnn ] B i
| |
I |
| |
25 26 27 28 || 29 30 31 32 }
I

Rumpujen soittoalustat 1-4
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Jokaisen neljasta padista soittamat naytteet ovat kullekin rumpuraidalle nykyinen aktiivinen nayte.

Voit soittaa rumpulevyja Expanded Note View -tilassa vapaasti reaaliajassa tai tallentaa ne kuvioon painamalla G Record. Jos
Rec Quantise on kaytossa, Circuit Tracks kvantisoi ajoituksen sijoittaakseen rumpuosumat tarkasti kuvion vaiheeseen; jos Rec

Quantise on poistettu kaytdsta, ne sijoitetaan johonkin kuudesta vierekkaisten vaiheiden valiin.

Voit myos kayttaa laajennettua muistiinpanonakymaa , kun olemassa olevaa kuviota toistetaan, tallentaaksesi lisda osumia.

Naytteiden valinta

Jokainen Circuit Tracksin neljasté rumpuraidasta voi kayttaa mita tahansa 64 esiladatusta naytteesta. Sina pystyt

joko koe ja valitse naytteet muistiinpanonékymassa, nelja 16 sivua kerrallaan, tai kayta esiasetusnakymaa, joka avataan
painamalla asianmukaista kappalepainiketta ja sitten Preset O Rumpuraitojen esiasetettussa
nakymaéassa naytteet on jarjestetty kahdeksi 32 sivuksi: ne ovat samassa jarjestyksessa kuin muistindkyman kautta .
Esiasetusnakyma avautuu kunkin raidan aktiivisen naytteen sijaintiin. Jos rumpu 1 tai rumpu 2 on valittuna, esiasetusnakyma
avautuu sivulle 1, jos rumpu 3 tai rumpu 4 on valittuna, se avautuu sivulle

2. Kayta J- ja K-painikkeita vaihtaaksesi sivuja.

Valitusta naytteesta tulee valittémasti valitun rumpuraidan aktiivinen nayte

Huomautus Nayta, naytetyynyt olettavat sivun (lohko 16), joka siséltaa naytteen.

Drum Patches voidaan myds kutsua ulkoisen MIDI-ohjaimen avulla lahettamalla MIDI CC -viesteja
MIDI-kanavalla 10. Piiriraidat on konfiguroitava vastaanottamaan CC-viesteja: tama on oletusasetus, mutta katso sivulta 104

taydelliset tiedot.

Erillinen ladattava asiakirja Circuit Tracks Programmer's Reference Guide siséltaa tayden

yksityiskohdat.

Esimerkki Flip

Jos painat G Record v‘)istaa rumpusampeleita reaaliajassa ja Circuit Tracks

tallentaa suorituksesi. Tata ominaisuutta kutsutaan Sample Flipiksi, ja voit tehd& sen joko rumpuraidan muistiinpanonéakymassa
tai sen esiasetusnakymassa (jolla saat kayttoodsi kaksinkertaisen maaran naytteita kerralla). Voit tehda taman erikseen jokaiselle
neljalle rummulle: tdmé on erittéin tehokas ominaisuus, kuten

se voittaa yksi nayte kappaletta kohden rajoituksen ja antaa sinun kayttaé koko palettia rumpunéytteita

koko kuvion ajan. Voi olla hyddyllista tallentaa peruskuvio eri raidalle antaaksesi viittauksen ajoitukseen, kun teet taman.

Voit my0s kayttaa mallin kaannosté vaiheeseen samalla tavalla kuin syntetisaattorin nuottien maarittdminen. Paina ja pida painettuna
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pad halutun naytteen kohdalle (se muuttuu punaiseksi) ja paina sitten Pattern-nayton askelpainikkeita missa
haluat sijoittaa naytteen kuvioon — ne myds muuttuvat punaisiksi. Kun suoritat kuvion, uusi nayte toistetaan vaiheissa,

joille se on méaéaritetty aiemmin méaéritetyn sijaan.

Pattern-nayttd erottaa naytteen kaénnettyjen vaiheiden valilla: aktiivisen naytteen osumia siséltavat vaiheet valaisevat

kirkkaan sinisend, mutta kaikki kdannetyt valaisevat vaaleanpunaisena.

Makron kayttdminen rummun suunnitteluun

Voit kayttad makrosaatimia rumpu@en saatamiseen samalla tavalla kuin syntisoinnissa.
Toisin kuin syntetisaattorimakroissa, toiminnot ovat kiinteat rummuille, mutta nuppien siirtdmisen todellinen aéniluonne
vaihtelee suuresti kaytetyn naytteen mukaan. Kuten syntisoinnissa, suosittelemme lataamaan erilaisia rumpusoundeja

ja kokeilemaan makroja kuullaksesi, mita ne voivat tehda.

Vain parilliset makrot ovat aktiivisia, kun rumpuraita on valittu.

Makro-LEDit syttyvét Vain makrot 2, 4, 6 ja 8 ovat aktiivisia

rumpuraidan koodilla
véri; kirkkaus on

littyvat makro-asetuksiin

2 Oskillaattori Mod 4 Suodata kirjekuori 6 Resonanssi

1 Oskillaattori 3 ampeerin kirjekuori 5 Suodattimen taajuus

=
7 Modulaatio

Alla olevassa taulukossa on yhteenveto kunkin makrosaatimen toiminnoista rumpuraitojen yhteydessa:

Makrotoiminto
2 Piki
4 Rahoamisen kirjekuoren aika
6 Vaaristyma
8 EQ
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Rumpukuvion tallentaminen

Rumpukuvion luominen on hieman erilainen toimenpide kuin syntikkakuvion luominen. Kun olet &anitystilassa ja nuottindkyméssa
rumpuraidalla, pelkka naytelevyjen lydminen reaaliajassa tuottaa osumia

naissa Pattern-askelissa ja Pattern-askeltyynyt ovat kirkkaansinisia.

kuvion on oltava kaynnissa (paina kappaleita, et kuule mibn Rleynn gjottes ke titef; josipakud kykketisaainistd-asiatay witd
kuvion ollessa pysaytettyna.

(Voit kuitenkin kuulla osumat télla tavalla kayttamalla Velocity View- tai Gate View -nédkymaéa — katso sivu 69.)

16-vaiheinen rumpukuvio luodaan yksinkertaisesti siirtymalla tallennustilaan ja painamalla joitain naytetyynyja.
Voit vaihtaa neljan rumpuraidan valilla halutessasi. Ei ole huono idea perustaa perusrumpu
Kuvio kayttamalla oletusarvoisia rumpuaénia; Kun luulet pdasevasi jonnekin grooven kanssa, voit kokeilla erilaisia rumpuéania

joko Note View- tai Preset View -nakymassa ja/tai kayttamalla

Makrot.

Tekemési kuvio muodostaa kuvion 1 (kahdeksasta) talla hetkell& aktiiviselle projektille. Jokaiselle kahdeksalle kappaleelle on
kahdeksan mallia — kaksi syntetisaattoria, kaksi MIDIa ja nelja rumpua. Kuvio 1 on oletusmalli kaikissa projekteissa, ja se on
se, johon tallennat ja jonka kuulet, kun painat

Pelata. Voit luoda pidempia sarjoja ketjuttamalla kuvioita yhteen, tama selitetaan sivulla 77.

Kvantisoimaton tietue

Rumpunaytteiden live-soitto voidaan tallentaa kvantisoituna tai kvantisoimatta. Kvantisoitu tallennus

asettaa rumpuiskut [ahimmalle askeleelle tallennettaessa, kun taas kvantisoimaton tallennus asettaa osumat suoraan
véalimikroaskeleille. Voit vaihtaa kvantisoidun ja kvantisoimattoman tallennuksen vélilla pitamalla Shift-nappainta painettuna ja
painamalla G Record. Jos Record Quantise on kaytdssa, Record - painike palaa kirkkaana

vihred, kun vaihtonappainta pidetaan painettuna. Jos Record Quantise on poistettu kaytdsta (ei kvantisoitu), Record - painike syttyy

himmea punainen, kun vaihton&ppainta pidetaan painettuna.

Manuaalinen osumansyo6tt6 ja vaiheiden muokkaus

Vaikka et kuule rumpuiskuja painamalla valaistuja askelpainikkeita muistiinpanondkymassa , kun kuvio ei ole kaynnissa (eli
pysaytystilassa), Circuit Tracks antaa sinun lisata tai poistaa yksittaisia rumpuiskuja kuvioon/kuviosta,

tehokkaasti "off-line".
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Muistiinpanondkymassa yksi naytelevy palaa aina, vaikka se ei ehké olekaan télla hetkella nakyvalla neljan
sivun sivulla. Tamé on nykyinen oletusnayte: jos napautat (lyhyt painallus) askelalustaa, oletusnayte
maaritetdan kyseiselle vaiheelle ja askellevy nékyy kirkkaan sinisené.

Jos painat askelalustaa pitkaan, se nékyy punaisena: nyt voit painaa mité tahansa naytelevya, tdméa nayte

litetd&n nyt valittuun vaiheeseen ja askellevy nékyy vaaleanpunaisena.

Oletusnaytteen vaiheet

Vaiheet, joissa on muita naytteité kuin
palavat kirkkaan sinisena

nykyinen oletus, ovat vaaleanpunaisia

¥ < ¥

PELATA

Kuvion vaiheen naytté

Rumpunaytteet
(yksi sivu neljasta)

A

Pida vaaleanpunaista tyynya Nykyinen oletusnayte
painettuna nahdaksesi minka
naytteen se laukaisee

Naytekaannos toimii pysaytys- ja toistotiloissa: pida askellevya painettuna: silla hetkella maaritetyn naytteen

alusta palaa punaisena. Valitse vaihtoehtoinen nayte, ja vaihe kaynnistaa nyt uuden naytteen.

Valaistun askellevyn painaminen poistaa rummun osuman kyseisessa vaiheessa.
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Mikrovaiheinen muokkaus

Kun kvantisoitu tallennus ei ole kaytdssa, reaaliajassa tallennettujen rumpuiskujen ajoitus on méaaritetty johonkin
kuudesta "mikrovaiheesta" vierekkaisten kuviovaiheiden valilla. Kaikki "off-line" -tilassa lisatyt rumpuiskut (ts.
pysaytystilassa, katso edellinen jakso) litetdan aina askeleen ensimmaiseen mikroaskeleeseen, joka on

askeleen tarkalla tahdilla.

KUVION SUUNTA

A 4

BEAT n LOYTA n+1 LOYTA n+2 LOYTA n+3

—t>

Mikrovaihe 1 Mikrovaihe 3
Mikrovaihe 5

i i Mikrovaihe 6
Mikrovaihe 2 Mikrovaihe 4

Kuten syntisoivien kappaleidenkin kohdalla, voit siirtdd rumpuiskuja mikroaskelin valein, mutta voit myds

maarittad paallekkaisia osumia muille mikrovaiheille saman intervallin sisalla.

Voit sdataa mikroaskelarvoja painamalla porttindkymaa vastaavan rumpuraidan kohdalla. Paketit 17-22
nayttavat mikroaskelarvot. Paina askelpainiketta, jonka mikroaskelarvoja haluat s&ataa, ja jotakin seuraavista

mikro-askeltyynyt valaisevat kirkkaasti.
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Paina valaistua askellevya
nayta mikroaskel
arvo vaiheessa

P PELATA

Kuvion vaiheen nayttd

Rummun mikroportaat
1 2 3| | 4 5 6

Kun vain mikrovaihe 1 on
kirkas, rumpu osui
valittu vaihe tulee olemaan
tdsmalleen tahdissa

P PELATA
Kuvion vaiheen naytté
Rummun mikroportaat
1 2 3 | | 44 5 6
/

Mikrovaihe 4 on kirkas:
rumpu osui valittuun

vaihe viivastyy
kolme punkkia (puoli askelta
intervalli)

Jos ensimmainen tyyny palaa (kuten ylla olevassa ensimmaisessa esimerkissd), se osoittaa, ettd rumpu osui
valittu askel on tdsmalleen "tahdissa" kuvion vaiheessa. Ylla olevassa toisessa esimerkissa

mikrovaiheen 1 valinnan poistaminen ja mikrovaiheen 4 valitseminen viivastyttdd osumaa kolmella kuudesosalla intervallista

vaiheiden valilla.
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Et rajoitu rumpuiskun ajoituksen saatamiseen — voit saada iskun niin monella mikroaskeleella kuin haluat:
jokainen mikroaskeltyyny voidaan kytkea paélle tai pois paalta. Alla olevassa esimerkissa vaihe 5 laukaisee sille

madritetyn ndytteen kolme kertaa, kerran tahdissa ja vield kahdesti kaksi ja nelja rastia mydhemmin.

PELATA

Kuvion vaiheen naytto

Rummun mikroportaat

k! 2 “3|| 4 4 5 6

Valittu vaihe nyt
laukaisee kolme erillista

osumia, kaksi rastia toisistaan

Jos syo6tat rumpuiskuja tallennustilassa (kun Rec Quantise ei ole kaytossa) ja voit soittaa tarpeeksi nopeasti, voit

(BPM:sta riippuen!) tuottaa useita osumia yhdessa vaiheessa. Tarkista mikroaskelnayttdé ndhdaksesi taman.

Mikroaskelmien kayttaminen voi lisata taysin uusia rytmisia mahdollisuuksia mihin tahansa kuvioon ja luoda
hienovaraisia rytmisia tehosteita tai dramaattisesti kiemurtelevia uria. Kuten monissa muissakin Circuit Tracksin osissa, me

kehotan sinua kokeilemaan!

Huomaa, etté voit muokata rumpukuvion elementtejd Micro Step View -ndkymasta ja myos lisata
lisdd osumia lisaamalla mikroaskelarvot tyhjiin vaiheisiin: nama taytetdan kaytdssa olevan rumpuraidan nykyisella

oletusnaytteella.

Huomaa my®ds, etta kaikki mikroaskelosumat ottavat kayttoéon padaskeleen nopeusarvon ja naytteen (katso

alla).

Nopeus

Kuten syntetisaattoriraidoissa, muistiinpanonakymaan syotetyissa rumpuissa voi olla kiinteda tai muuttuvaa
nopeutta. Variable Locity on oletusasetus; Jos painat Shift-ndppéinta, naet, etta Velo@ palaa punaisena
vahvistaen tdman. Kun Variable Velocity on valittuna, rumpujen osumat tallennetaan livena naytelevyilla
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Niilla on nopeusarvot, jotka maaraytyvat sen mukaan, kuinka lujasti naytetyynyihin ly6tiin. Tama patee molempiin normaaleihin

Muistiinpanondkyma ja laajennettu muistiinpanonakyma.

Jos haluat valita kiinte&n nopeuden, pida Vaihto -néppéinté painettuna ja paina Velocity - néppainté : Velocity - painike muuttaa varin vihreaksi.

Nyt kaikilla naytelevyilla syotetyilla rumpuiskuilla on aina kiinted nopeus 96 (12 tyynya syttyy

Nopeusnakyma — katso alla). Taméa koskee myds seké normaalia muistiinpanonékymaa etta laajennettua muistiinpanonakymaa.

Askeltyynyilla ohjelmoidut rumpuiskut kayttavat aina kiinteda nopeutta valitusta nopeustilasta riippumatta. Huomaa, etta

kiintean tai muuttuvan nopeuden valinta on globaali, eli se koskee

kaikki kappaleet.

Voit muuttaa askeleen Velocity-arvoa kuvion luomisen jalkeen. Tama tehdaén Velocityssa
e:“zq1

Nayt4, joka valitaan painamalla Velocity L

Nama nelja vaihetta ovat

liittyvat rumpuhitit
Yksi askel pad pulssia
sinivalkoinen; timé on askel

/ niita \
jonka Velocity-arvo on

naytetaan
T Kuvion vaiheen naytto A

Nopeusarvon nayttd

Tama osoittaa, etta vaihe 10
Velocity-arvo on 5

Velocity View'ssa ruudukon kaksi ylempéaad rivia edustavat talla hetkelld valitun rummun 16-vaiheista kuviota, kun taas kaksi
alempaa rivia edustavat 16-segmentista "faderia", joka on levinnyt kahdelle riville. lukumaara

tyynyt valaistu hiekka edustavat valitun askeleen nopeusarvoa.

Ylla olevassa esimerkissa vaiheet 4, 8, 10 ja 16 palavat kirkkaasti, mika osoittaa, ettd naissa vaiheissa on rumpuiskuja

niihin liittyvat. Yksi nappaimisto kuvion askelnaytdssa vilkkuu vuorotellen sinisené/valkoisena: tdma on askel, jonka Velocity-
arvo naytetaan. Esimerkissa taman vaiheen Velocity-arvo on 40; rivin 3 ensimmaiset viisi tyynya ovat valaistua hiekkaa (koska
5 x 8 = 40), loput Velocity-arvon naytosta on

valaisematon. Jos Velocity-arvo ei ole 8:n kerrannainen, Velocity-néyton "viimeinen" painike palaa himmea&sti.

Huomaa myds, ettd kuulet rummun iskevén askelmassa, kun painat steppadia.
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Voit muuttaa Velocity-arvoa painamalla Velocity-arvon néyton riveilla olevaa néppainté, joka vastaa Velocity-arvoa. Jos haluat
ylla olevan esimerkin vaiheessa 12 osuman Velocity-arvon olevan 96 40:n sijaan, paina nappaintd 12; Tyynyt 1-12 valaisevat nyt

hiekkaa. Jos haluat pienentaa Velocity-arvoa, paina haluttua arvoa vastaavaa nappainta.

Valaistujen tyynyjen maara Nopeuden arvo Valaistujen tyynyjen mara Nopeuden arvo
1 8 9 72
2 16 10 80
3 24 11 88
4 32 12 96
5 40 13 104
6 48 14 112
7 56 15 120
8 64 16 127

Voit my6s kayttaa Velocity View'ta nopeusarvojen muuttamiseen kuvion toiston aikana. Tasséa tapauksessa sina
taytyy painaa ja pitdé painettuna askelman nappainta, jotta sen Velocity-arvo muuttuu; voit tehdé tdman osoitteessa
mik& tahansa kohta kuviossa. Pidetty askellevy palaa punaisena, ja kaksi muuta rivia "jaatyvat" nayttdmaéan valitun askeleen
Velocity-arvon. Paina haluttua uutta arvoa vastaavaa tyynya. Kuvio jatkaa pelaamista, joten voit kokeilla erilaisia Velocity-

arvoja todellisuudessa
aika.

Voit myos liséatd rumpuhittia Velocity View'ssa. Pida painettuna sitéd askelta vastaavaa nappainté, johon
osuma lisataan, ja paina nappainta kahdella alemmalla rivill; tyyny maarittdd osuman nopeuden. Tama sopii

erinomaisesti "haamu'-hittien lisdamiseen alhaisella a&anenvoimakkuudella.

Todennakoisyys

Circuit Tracks -toiminnon todenn&kdisyystoimintoa voidaan soveltaa yksittaisiin vaiheisiin missé tahansa rumpuraidassa
tdsmalleen samalla tavalla kuin yksittéisiin vaiheisiin jommallakummalla Synth-raidalla. Huomaa, etté mité tulee
rumpuraidoissa todennékdisyyttéa sovelletaan askelta kohti, ei mikroaskelta kohti, joten jos eri mikrovaiheessa on useita

osumia, joko ne kaikki laukeavat tai mikaan niista ei kaynnisty.

a ... . e
Todennakdisyysnakyma on Pattern Settings -painikkeen toissijainen nakyma . Avaaigl;amalla Vaihto -nappdinta painettuna
ja painamalla Kuvioasetukset tai paina Kuvioasetukset toisen kerran, jos olet jo kuvioasetusnakymassa
vaihtaaksesi nakymaa.

Taydellinen kuvaus todennakdisyydesta loytyy kayttdoppaan Synth-osiosta: katso sivu 48.
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Tallennusnupin litkkeet

Kuten syntisoinnissa, voit sdataéd rumpuaénia reaaliajassa kayttamalla makrosaatimia @

. Circuit Tracks siséltéa automaation, mika tarkoittaa, etta voit lisaté naiden saatdjen vaikutuksen

tallennettuun kuvioon siirtymalla tallennustilaan (painamalla G Record {mmalla kun liikkutat nuppeja. Paalla
rummun raidat, vain parilliset makrosaéatimet ovat kaytossa ja nuppien liikkeet ovat vain

tallennetaan, kun Velocity View, Gate View tai Probability View on valittu.

Kun siirryt tallennustilaan, aktiivisten makrosaatimien alla olevat LEDit sailyttavat alun perin saman varin
ja kirkkauden, mutta heti kun teet saadén, LED muuttuu punaiseksi vahvistaakseen.

etta tallennat nyt nupin liiketta.

Jotta nuppien liikkeet séilyvat, sinun on poistuttava tallennustilasta ennen
sekvenssisilmukat oikealle, muuten Circuit Tracks korvaa automaatiotiedot uutta nupin asentoa
vastaavalla tiedolla. Edellyttéaen, ettd teet taman, kuulet makrosaatimen vaikutuksen, kun sekvenssi

kiertdd seuraavan kerran kuvion kohdassa, jossa
kaansi saadinta.

Voit myds tallentaa makroohjauksen muutoksia, kun sarjaa ei toisteta; Paina nopeusnéakymassa,

porttindkymassa tai todennakdisyysnakymassa G Record , valitse vaihe, jossa muutoksen tulee

tapahtua, painamalla ja pitamalla alhaalla askelta vastaavaa nappainta; tama soittaa rumpuiskun tassa vaiheessa. Sitten
sdada makrosaatimia haluamallasi tavalla; uudet arvot kirjoitetaan automaatiotietoihin; paina Record

uudelleen poistuaksesi tallennustilasta. Kun sarja on kaynnissa, kuulet makronupin liikkeiden vaikutuksen

kyseisessa vaiheessa. Samalla tavalla voit myds muokata tiettyjen vaiheiden makrosaatimien automatisointia

talla tavalla sekvensserin toiston aikana. Kun tallennustila on kaytdssa, pida askellevya painettuna ja kddnna

makrosaadinta.

Huomaa, ettd automaatiotiedot tallennetaan kuviotiedoista riippumatta. Tama tarkoittaa, etta kaikki
rumpumakroihin tehdyt muutokset, jotka on tallennettu osana kuviota, sailytetaan, vaikka rumpu
naytetta vaihdetaan kuvion aikana (katso "Naytekaantaminen" sivulla 63). Voit sdatda rummun aanta

tietysséa vaiheessa ja muuttaa sitten naytetta tdssa vaiheessa: saaté on edelleen tehokas.

Voit poistaa kaikki makroautomaatiotiedot, joita et halua sailyttaa pitamalla Clear  painettuna ja @

likuttamalla kyseista nuppia vastapaivaan vahintaan 20 % sen kierroksesta — nupin alla oleva LED

muuttuu punaiseksi vahvistaaksesi. Huomaa kuitenkin, ettéa tama tyhjentaa kyseisen makron automaatiotiedot kokonaisuudessaan

Kuvio, ei vain sekvensserin nykyisessa vaiheessa.
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Tyhjenna ja kopioi

Tyhjenna- ja Kopioi-painikkeet suorittavat samat toiminnot rumpuraitojen kanssa kuin syntisoivien nuottien
kanssa (katso sivu 41), vaikka rumpukuvion muuttaminen on niin yksinkertainen prosessi nuottindkyméassa ,

et todennakdisesti koskaan kayta niité yksinkertaisesti lisaa tai poista rumpuiskuja.

Huomaa, ettéa askeleen tyhjentdminen poistaa kaikki parametrit (nopeus, mikroaskeleet ja todennakdisyys).
maaritetty vaiheeseen.
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Kuviot

Jokaisessa Circuit Tracks -projektissa on muistitilaa kahdeksalle erilliselle kuviolle kappaletta kohden, joten voit
luoda kahdeksan kuviota kullekin syntetisaattorille, kahdeksan kuviota kullekin rummulle ja kahdeksan kuviota kullekin

kahdelle ulkoiselle MIDI-instrumentille projektin siséalla.

Circuit Tracksin todelliset mahdollisuudet alkavat toteutua, kun alat luoda mielenkiintoisia muunnelmia kuviosta,
tallentaa ne ja sitten selata niita yhdessa, jotta ne pelataan taydellisena ketjuna, joka koostuu jopa 256 (8 x 32)
vaiheesta. Lisaksi jokaisen raidan kaikkia kuvioita ei tarvitse ketjuttaa samalla tavalla: voit yhdistaa 64-vaiheisen
rumpukuvion jokaiselle rumpukappaleelle esimerkiksi pidemman basso- ja/tai syntikkarivijonon kanssa. Eri raitojen

kuvioiden yhdistamiselle ei ole rajoituksia (vaikka yksittéisten raitojen kuvioita on rajoitettu

ovat ketjutettuja; tima on selitetty sivulla 77).

Kuviondkyma

Voit jarjestaa ja jarjestda kuviosi kayttamalla kuvionakymaa, johon paéset painamalla Patterns Kun avaat

kuviondkyman ensimmaisté kertaa uudessa projektissa, se nayttaa talta:

Sivu 1 (2:sta) nékyy; Sivu 2 valitsee
Jokaisen kappaleen kuviot 5-8

MIDI 1 MIDI 2 Rumpu 3 Rumpu 4

Malli 1 jokaiselle
raita pulssit himmeé&/kirkas
(suhteellisella hinnalla 1 1 1 1 1 1 1
nykyiseen tahtiin)
2 2 2 2 2 2 2 2
3 8 8 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4

Kuvionakymaéssa on kaksi sivua, jotka valitaan J- ja K-painikkeilla Sivut ovat identtisia ja kuviomuistit on jarjestetty

pystysuoraan; sivulla 1 tyynyt valitsevat kuviot 1-4 jokaiselle raidalle, sivulla 2 ne valitsevat kuviot 5-8.

Kunkin tyynyn valaistus osoittaa sen tilan. Himmea tyyny tarkoittaa, etta kuvio ei ole talla hetkelld valittuna 24
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pelata. Yksi tyyny per raita sykkii hitaasti himmean ja kirkkaan valilla: tamé on kuvio, joka soi, kun toisto viimeksi
pysaytettiin. Aluksi (eli kun uusi projekti aloitetaan), kuvio 1 jokaisessa

raita on tassa tilassa, kun kaikki muut muistit ovat tyhjia ja tyynyt ovat himmeasti valaistuja.

Jos haluat valita eri kuvion mille tahansa raidalle, paina sen nappainta. Voit tehda taméan pysaytys- tai toistotilassa.
Téarkea kuvion vaihtamisen ominaisuus on, etta jos valitset kuvion toisen soitettaessa, voit valita "jonoon"

seuraavan kuvion toistettavan nykyisen kuvion lopussa tai vaihtaa toiseen kuvioon valittomasti. Oletusarvo on, etta
nykyinen kuvio toistetaan loppuun ennen

uusi kuvio alkaa toistaa. Taméa antaa sujuvan siirtymisen kuvioiden valilla. Tassa tapauksessa seuraavan kuvion
nappaimisto vilkkuu nopeasti, kun se on "jonossa", kunnes se alkaa toistaa. Jos pidat Shift -nappainta painettuna
valitessasi seuraavaa kuviomuistia, se alkaa toistaa valittomasti vastaavasta kuvio-vaiheesta, miké varmistaa, etta
yleinen ajoitus sailyttaa jatkuvuuden. Jos esimerkiksi nykyinen kuvio on saavuttanut vaiheen 11, kun painat toisen
kuvion nappaintad samalla, kun pidat Shift-nappainta painettuna, Circuit Tracks muistaa, missa kohdistin on, ja toinen

kuvio alkaa toistaa vaiheesta 12.

Kun olet valinnut kaksi kuviota télla tavalla, ne kiertavat parina joka kerta, kun painat
’ Toista , kunnes poistat jonkin niista valinnan. Tama on yksinkertaisin esimerkki kuvioiden ketjutuksesta, joka on

kasitellaan yksityiskohtaisesti sivulla 77.

Talla hetkelld valittu kuvio on se, jonka kuulet joko toisto- tai tallennustilassa: tdma tekee kaytdsta erittain
yksinkertaista ja lapinakyvaa. Valitun kuvion nykyinen sisalto toistetaan, kun painat Toista, ja jos lisaat ylimaaraisia

kappaletietoja — syntetisaattoreita, rumpubhittia tai MIDI-dataa — se tallennetaan samaan kuviomuistiin.

kerta, kun painat kuvioas’u shaikya &swi) alkesshallok ledraeakiveastita Ko ftdagtditjssaabBtosmpiseasiid mekitpysssdeiokg
paina Shift ja Play yhdessa.

Kuvioiden poistaminen

Kuviomuistit voidaan tyhjentdd kuviondkymassa pitamalla Tyhjennd  painettuna ja ;Oamalla

vastaava tyyny. Seka Clear ettd itse tyyny palavat kirkkaan punaisena, kun painat niitd vahvistaaksesi poiston. Kun
toisto pysaytetéan, jos tyhjennetty kuvio ei ole télla hetkella aktiivinen kuvio

(ilmaisee raidan varin sykkivan), eiké& se ole osa kuvioketjua, se palaa valkoisena. Tama osoittaa, ettd tama kuvio
naytetaan kaikissa raidan vaihendkymissa. Tama vastaa kayttaytymista

Katso sivu 81.
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Monista kuvioita

Kuviondkymassa Kopioi - painiketta voida@&éyttéé yksinkertaisen kopiointi- ja littmistoiminnon suorittamiseen,
jolloin voit kopioida kuvion muistista toiseen. TAma on erittain hyddyllinen toiminto, koska sen avulla voit kayttaa
olemassa olevaa kuviota toisen, hieman erilaisen mallin pohjana: usein on helpompi muokata olemassa olevaa

kuviota haluamallasi tavalla kuin luoda uusi tyhjasta.

Jos haluat kopioida kuvion muistista toiseen, pida Kopioi (se palaa vihrednd), paina nappaimistoa, jossa on
kopioitava kuvio (se palaa vihreand, kun painat sitd) ja paina sitten muistin ndppaimistéa haluamaasi kohtaan.
tallennettava kopio (se palaa punaisena, ja jos toisto pysaytetaan, se palaa

muuttuu valkoiseksi, kun vapautat Duplicate-painikkeen, mika osoittaa, ettéa tama kuvio tulee néakyviin, kun vaihdat
vaihenakymaan). Sinulla on nyt identtinen kopio kuviosta. Jos haluat kopioida kuviotiedot useisiin muisteihin, voit

edelleen pitdd Kopioi - painiketta painettuna ja toistaa toiminnon "liitd"-osan muihin vaiheisiin.

TARKEA:

Voit kopioida kuvion syntetisaattori- tai MIDI-raidalta toiseen tai syntetisaattoriraidan ja MIDI-raidan valilla
kayttamalla Duplicatea: voit myds kayttaa sitéa kopioimaan kuvion rumpuraidalta toiseen, mutta et voi kopioida
tietoja Syntetisaattori tai MIDI-raita rumpuraidiksi tai painvastoin.

Vaihesivu ja 16/32-vaiheiset kuviot

Circuit Tracks -kuvion oletuspituus on 16 askelta, mutta voit kaksinkertaistaa pituuden 32 askeleeseen Step
Page -painikkeella (legenda 1—16/17-@. Kuvion pituus on 16 askelta tai vhemman

nakyy Step Page -painikkeella, joka ndkyy himmeé&na sinisend. Jos haluat pidentaa talla hetkella tarkasteltavan
kuvion pituutta yli 16 askeleen, paina Step Page -painiketta: se nayttaa nyt kirkkaan sinisena sivulle 1 -

nayttdessaan vaiheet 1-16 ja oranssina sivulle 2 — samalla kun naytetaan vaiheet 17-32.

Taman ominaisuuden avulla voit luoda mielenkiintoisempia ja monipuolisempia silmukoita yhden kuvion puitteissa.
Jos jotkut raidat ovat 16 askelta pitkié ja jotkut 32 askelta pitkid, 16-vaiheiset kuviot toistuvat vaiheen 16 jalkeen,
kun taas 32-vaiheiset kuviot jatkuvat vaiheissa 17-32, joten kuulet kaksi toistoa

lyhyempié kappaleita jokaiselle pidemmaélle.

Vaihesivun (1-16/17-32) painaminen 32-vaiheisen kuvion toiston aikana vaihtaa nayton toiselle sivulle, mutta ei
keskeyta kuviota. Voit nopeasti asettaa kuvion pituuden takaisin oletusarvoiseen 16 askeleen pitamalla Tyhjenna
-painiketta painettuna ja painamalla Step Page -painiketta: kuvio palaa nyt 16 askeleen pituiseksi. Kaikille 32 vaiheelle

maadritetyt muistiinpanot/osumat sdilyvat, vaikka kuulet vain ne
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maaritetty ensimmaisiin 16 vaiheeseen Clear-toiminnon kaytdn jalkeen. Jos pidennat kuvion pituuden viela kerran 32
vaiheeseen, kaikki nuotit/osumat, jotka on aiemmin maaritetty vaiheisiin 17-32, ovat edelleen olemassa.

Voit myds kayttaa Kopioi -toimintoa Step Page -painikkeella. Kopioi -painikkeen pitAminen painettuna

ja Step Page -painikkeen painaminen laajentaa valitun raidan kuvion pituutta 32 vaiheeseen ja kopioi kaikki
vaiheiden 1-16 tiedot vaiheisiin 17-32, mukaan lukien automaatiotiedot. Kaikki tiedot jo

Tama toiminto korvaa sivulla 2 olevat tiedot.

Ketjutuskuviot

Kun olet luonut useita kuvioita yhdelle tai useammalle kappaleelle, voit alkaa ketjuttaa ne yhteen

tee pidempi sarja. Paina Patterns avatak@i kuvionadkyman.

Kuviot voidaan ketjuttaa kappalekohtaisesti. Kun kuviot on ketjutettu, ne toistetaan perakkain, esim.
neljasta kuviosta koostuva kuvioketju toistaa ne numerojarjestyksessa perakkain ja toistaa sitten. Jos ne
ovat kaikki 32-vaiheisia kuvioita, ketju on 128 askelta pitka. Toinen kappale, jossa on vain yksi 32-vaiheinen
kuvio, toistetaan nelja kertaa kunkin ketjun aikana; tulee olemaan 16-vaiheinen malli

pelataan kahdeksan kertaa.

Kun haluat luoda kuvioketjun, paina ja pida painettuna ndppdainta saadaksesi pienimman numeron

vaaditun kuvion ja paina sitten nappainta saadaksesi suurin numeroitu kuvio. (Tai todellakin painvastoin.) Jos
esimerkiksi haluat ketjuttaa kappaleen kuviot muistoissa 1-3 yhteen, pida Pad 1 alhaalla ja paina sitten Pad
3. Naet, ettd kaikki kolme tyynyé valaisevat nyt kirkkaasti raidan véri, mik& osoittaa, ettd ne muodostavat nyt
ketjutetun sarjan. Jos haluat valita ketjun kuvioista sivurajan yli, valinta toimii samalla tavalla: esimerkiksi
valitaksesi kuviot 3-6 ketjuksi, paina

ja pida pohjassa kuvion 3 nappainta, siirry sitten sivulle 2 painamalla J ja paina sitten kuvion 6 nappainta.
Huomaat nyt, etta kuvioiden 3, 4, 5 ja 6 tyynyt palavat. Samaa kayttavien kuvioiden ketjuttaminen

tyyny kahdelle sivulle aloitus-/loppupisteind (esim. 1 ja 5), pida alustaa ensimmaisen kuvion kohdalla, siirry

sivulle 2 ja vapauta sitten tyyny. Tassa esimerkissa luodaan sitten kuvioiden 1-5 ketju.

On tarkeda muistaa, ettd yhteen ketjutettavien kuvioiden on oltava vierekkaisia, toisin sanoen numeerisesti
perakkaisia. Voit ketjuttaa kuviot 1, 2, 3 ja 4 yhteen tai 5, 6 ja 7 yhteen tai 4
ja 5 yhdessa, mutta et voi ketjuttaa 1, 2 ja 6 yhteen. (Kuitenkin Circuit Tracksin kohtaukset-ominaisuuden

avulla voit voittaa tdman rajoituksen: katso sivulta 82 lisétietoja kohtausten kaytosta.)
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Seuraava esimerkki havainnollistaa ketjutusta:
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Kuvionakyma — sivu 2

Ylla oleva kuvionakyman esimerkki nayttda mahdollisen kuvioiden jarjestelyn 8-kuviosarjalle.

Kaytamme seuraavia kuvioita, ja oletamme yksinkertaisuuden vuoksi, etté kaikki mallit koostuvat 16 vaiheesta:
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* Syntetisaattori 1 — kuviot 1-4

« Syntetisaattori 2 — vain kuvio 1

* MIDI 1 — Patterns 1 ja 2
* MIDI 2 — Patterns 6 ja 7
* Rumpu 1 — kuviot 2 ja 3
¢ Rumpu 2 — kuviot 3—-6

* Rumpu 3 - kuviot 5 ja 6

* Rumpu 4 — kuviot 1-8

Kun painat Toista, jokainen raita kiertdd oman kuvioketjunsa. Pisin ketju on Drum 4 — tama maarittad sekvenssin kokonaispituuden,

tassa tapauksessa 128 (8 x 16) askelta. Rumpu 4 soittaa kuviot 1-8 jarjestyksessa, palaa sitten takaisin kuvioon 1 ja aloittaa alusta. Tata

vastaan Synth 1 soittaa kuviot 1 - 4 jarjestyksessa, sitten loop back ja toistaa; Synth 2:ssa on vain yksi kuvio, joten tma toistuu

kahdeksan kertaa 8-kuvion sekvenssissd. Rummulla 1 ja rumpulla 3 on kaksi kuviota ketjuissaan, joten

ne pelataan kukin 1&pi nelja kertaa ja Drum 2:n ketjussa on nelja kuviota, joten se pelataan kahdesti. Mita kuulet, on kuvattu alla olevalla

aikajanalla:

0 32 64 96 128
16 48 80 112
8 24 40 56 72 88 104 120
=l I I | I | |
sy
‘ Malli 1 | Malli 2 } Malli 3 | Malli 4 ‘ Malli 1 | Malli 2 | Malli 3 | Malli 4 |
SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN
Syntetsaation 2
| Malli 1 ‘ Malli 1 | Malli 1 ‘ Malli 1 | Malli 1 | Malli 1 | Malli 1

[—> ‘ Malli 1

SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN

MIDI 1

SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN

e e e e )

MIDI 2
‘ Malli 6 | Malli 7 | Malli 6 | Malli 7 | Malli 6 ] Malli 7 | Malli 6 | Malli 7 |
SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN
Rumpu 1
Malli 2 I Malli 3 | Malli 2 | Malli 3 | Malli 2 | Malli 3 | Malli 2 | Malli 3 |
SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN
Rumpu 2
| Malli 3 | Malli 4 | Malli 5 ‘ Malli 6 J Malli 3 ‘ Malli 4 | Malli 5 | Malli 6 |
SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN
Rumpu 3
Malli 5 | Malli 6 ‘ Malli 5 | Malli 6 ‘ Malli 5 } Malli 6 | Malli 5 | Malli 6 |
’—. SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN T
Rumpu 4
| Malli 2 I Malli 3 | Malli 4 ‘ Malli 5 | Malli 6 I Malli 7 I Malli 8

I—b ‘ Malli 1

SILMOITTAA TAKAISIN 128 LYYNNIN JALKEEN

Yll& oleva esimerkki havainnollistaa peruskohdat, jotka liittyvat kuvioiden ketjuttamiseen yhteen a

pidempi sarja. Pidempien, monimutkaisempien ja mielenkiintoisempien sekvenssien luominen on vain
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naiden periaatteiden laajentamista. Circuit Tracks sallii jopa 256 (8 x 32) askeleen kuvioketjut, joissa mika tahansa kahdeksasta

raidasta voi muuttaa kuviotaan 16 askeleen vélein (tai harvemmin, jos myds aloitus-/paatepisteitd muutetaan oletusarvoista).

Voit kaynnistaa ketjun uudegn koletasta)\jods=]sekkanssedatipesyfatiarkpaipamali&&tpis tansimmaisen kuvion aloituspisteesta.

pitden samalla Shift painettuna.

Kuvio oktaavi

Voit siirtdé koko syntikka- tai MIDI-kuvion savelkorkeutta ylos tai alas yhden tai useamman oktaavin pitamalla Shift  -nappainta

painettuna ja p‘malla sitten J tai K Voit tehda ta‘] joko kuvion toiston aikana tai
pysaytystilassa. Pattern Octave voidaan muuttaa missa tahansa askelndkymassa, eli muistiinpanonakymassa,

nopeusnakymassa, porttindkymassa tai kuvioasetusnakymassa. Ainoastaan valitun raidan korkeutta saadetaan

muut pysyvat ennallaan.

Jos kuvio sisaltaa nuotteja, jotka ovat jo korkeimmassa oktaavissa, jonka Circuit Tracks voi luoda,
yléspéain suuntautuva kuviooktaavin muutos ei vaikuta niihin; sama patee alhaisiin saveliin ja alaspéin suuntautuvaan oktaavin

siirtoon. Jos ndin on, J- tai K-painike palaa punaisena osoittaen, etta

komentoa ei voida suorittaa.
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Nakyman lukko

Oletusarvoisesti kuvion vaiheen nayttd kahdella ylemmalla rivilla muuttuu valitun kuvion (ja nykyisen sivun) mukaan, joten
toistokohdistin on aina nékyvissa. Jos haluat muokata yhta kuviota samalla kun jatkat toisen kuvion toistamista tai koko kuvioketjua,
voit kayttéa View Lockia. Yksi Nakyman lukituksen kayttotapa on "jaadyttaa" kuvion vaiheen nayttd nykyiseen kuvioon (ja sivuun)
pitamalla Shift -nappainté painettuna ja painamalla kuvioita Kaksi ylempaa rivia lukitaan nyt kuvioon, joka naytettiin, kun

valitsit Nakyman lukituksen @)

Kuvionakymassa télla hetkella katsotut kuviot palavat valkoisina. Vilkkuva valkoinen nappaimisto osoittaa, etta kuviota
tarkastellaan ja toistetaan, kun taas tasainen valkoinen osoittaa, etté kuviota tarkastellaan samalla, kun toista (saman raidan)
toistetaan: tama nappaimisto vilkkuu raidan varissa. Voit muuttaa katsottavaa kuviota pitamalla vaihtonappainta painettuna ja
painamalla kuvionappainta. Voit silti muuttaa mita kuvioita ja

Kuvioketjut toistetaan tavalliseen tapaan, kuten on kuvattu kuviondkymassa sivulla 74.

Nakyman lukituksen avulla voit myds pysayttaa vaihenayton kuvion nykyiselle sivulle, kun tydskentelet 32-vaiheisen
kuvion parissa. Kun View Lock on aktiivinen, kuvio jatkuu lapi
molemmat sivut, mutta vain sivu, joka oli nakyvissa, kun View Lock valittiin, naytetadan nyt. The

Vaihtoehtoinen Vaihesivu voidaan nayttéaa painamalla Step Page -painiketta O

Kun Vaihto on painettuna, Patterns - painike palaa vihreana, kun View Lock on aktiivinen; kun se ei ole aktiivinen, se on punainen.

Voit painaa Shift -nappainta milloin tahansa: painikkeen vari vahvistaa, onko View Lock aktiivinen vai ei.

Nakyman lukitusta sovelletaan kaikkiin raitoihin, ja se koskee myds kaikkia nakymia, joissa on kuvion vaiheen naytto (eli
nopeusnakyma, porttinakyma jne. sekd huomautusnakyma). Se voidaan peruuttaa painamalla Shift + Patterns
uudelleen. Huomaa, etté View Lock -tilan tilaa ei tallenneta. Se on oletuksena "inaktiivinen" aina Circuit

Kappaleet on kytketty paalle.
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Kohtauksia

Kohtausten avulla voit maarittaa useita kuvioita ja kuvioketjuja projektin sisalla yhdelle alustalle, jolloin voit laukaista osan kappaleesta

helposti. Itse kohtaukset voidaan my6s ketjuttaa sovittamaan paljon pidempia jaksoja ja siten rakentamaan kokonaisia kappalerakenteita.

Kohtauksiin paasee Mixer View'ssa: paina Mixer avataksesi taméan:

N B

(Syke
kirkas/himmeé);

Kohtaustyynyt

Kaksi alempaa rivia Mixer View'ssa edustavat 16 kohtausta, jotka ovat saatavilla Circuit Tracks -sovelluksessa.
Uudessa projektissa kaikki tyynyt laukaisevat kuvion 1 kaikista kahdeksasta kappaleesta, koska kuvioketjuja ei ole
maaritelty tai maaratty vielda. Ensimmainen (Pad 17) vilkkuu kirkkaan vihredna. mika osoittaa, etta parhaillaan toistettavat kuviot

vastaavat viimeksi valittua kohtausta (oletusarvoisesti kohtaus 1).

Kuvioiden maarittaminen kohtauksiin

Avaa kuviondkyma ja maarita jokaiselle raidalle kaikki kuvioketjut, jotka muodostavat kohtauksen.
Vaihda mikserinédkymaén, pida Vaihto-nappainta painettuna: Scene-nappainten vari muuttuu himmeaksi kullaksi. Paina Scene-
nappainta (pitamalla edelleen Shift-nappainta painettuna) - se syttyy kirkkaan kullanvériseksi, kun sita painetaan, mika osoittaa, etta kuviot ovat nyt

sille osoitettu.
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Mikserinakyma, kun Shift painetaan:

- . N o

Rumpu 4

Kohtaustyynyt

— ]

Pad, johon kohtaus tallennetaan

syttyy kirkkaasti, kun vaihtonappainta pidetaan painettuna

Kaikki valitut kuvioketjut tallennetaan nyt kyseiseksi kohtaukseksi. Kun Shift vapautetaan , ndppéaimisto, jossa on tallennettu

kohtaus, nayttaa nyt kirkkaan valkoisena:

Mikserinakyma, kun Shift vapautetaan:

N N

(Syke
kirkas/himmeé)

/ — Kohtaustyynyt —

Kirkas valkoinen osoittaa kohtauksen
on tallennettu talle alustalle

Nyt kun painat nappdinté, kohtaus valitaan ja toistaa sarjan kuvioketjuja, jotka olivat

maadritetty sille, kun seuraavan kerran painat Toista.
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Kun valitset Mixer View'n, néet heti, mihin kohtauksia on jo tallennettu, silla niiden tyynyt syttyvét kirkkaan valkoiseksi tai

kirkkaan kullaksi, kun painat Shift-nappéainta.

Kuvioketjujen maarittaminen kohtaukseen ei vaikuta nykyiseen toistoon, eika se valitse kohtausta eikd muuta
kohtausketjua (katso alla), jos olet jo toistotilassa: valittu kohtaus alkaa

kun nykyinen kuvio tai kuvioketju on valmis — katso "Jonotuskohtaukset" alla.

Kohtaustiedot tallennetaan nykyiseen projektiin, kun suoritat tallennuksen painamalla Tallenna  kahdesti. Q

Jos kohtausnappain vilkkuu vihredna, se osoittaa, i) ettéd tama on talla hetkella valittu kohtaus, ja ii) etta valitut kuviot
vastaavat kohtaukselle maaritettyja kuvioita. Jos valittuja kuvioita muutetaan kuvionakymassé, kohtauspaneeli palaa
himmean valkoiseksi. Jos vastaavat kuviot valitaan uudelleen, Scene-nappain vilkkuu jalleen vihrednd. Huomaa, etta tama

toiminta tapahtuu vain viimeksi valitulle kohtaukselle — jos valitset muun kuin viimeksi valitun kohtauksen kuviot

yksi, vastaava tyyny ei muutu vihreaksi.

Chaining Scenes luoda jarjestely

Kuten voit ketjuttaa kuvioita yhteen kuvionédkyméssa, voit ketjuttaa kohtauksia yhteen mikserindkymassa

luodaksesi pidempia sarjoja. Voit tehda taman pitamalla painiketta painettuna ensimmaisté kohtausta varten ja painamalla
sitten viimeisté kohtausta varten: ndma tyynyt ja kaikki niiden vélissa olevat palavat vihreina. Toistettava kohtausketju siséltéa
nyt kohtaukset, jotka on méaritetty kaikille painamiesi nédppéainten valilla; Jos esimerkiksi haluat kohtausketjun, joka koostuu
kohtauksista 1-5, pida Scene 1 -painiketta painettuna ja paina kohtaus 5 -painiketta. Jokainen kohtaus toistaa sille osoitetun
kuvioketjun kerran ja vaihtaa sitten seuraavaan kohtaukseen. The

Kohtaukset toistetaan numerojérjestyksessa ja toistetaan sitten.
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MIDI 1 MIDI 2 Rumpu 3 Rumpu 4

(Syke
kirkas/himmea)|

Kohtaustyynyt _ |

/

Kohtausketjun méaarittelee tassa
painolevyt 4 ja 6.

Kohtaukset 4, 5 ja 6 pelataan nyt

sekvenssi; kohtauksen 4 tyynyn sykkiminen
vahvistaa, etta se pelaa ensimmaisena.

Huomaa, etta voit kayttaa kohtauksia voittaaksesi kuvionakyman rajoituksen, jonka mukaan et voi maarittaa
ei-vierekkaisten kuvioiden kuvioketju. Voit maarittaa vierekkaiset kuvioryhmat perakkaisiin kohtausmuistoihin
ja toistaa ne sitten kohtausketjuna. Jos esimerkiksi haluat pelata kuvioita 1, 2, 5 ja 6 jarjestyksesséa, voit tehda
kuvioketjun kuvioista 1 ja 2 ja liittdd sen kohtausmuistiin, ja antaa heille toisen kuvioketjun 5 ja 6 ja maarittaa.
se seuraavaan

Kohtausmuisti. Sitten voit maarittda kohtausketjun naista kahdesta kohtauksesta ja saat tarvittavat nelja

Kuviot jarjestyksessa.
Jonotuskohtaukset

Kohtaukset voidaan "ennalta valita" samalla tavalla kuin kuviot, joten jos kohtaus on jo kaynnissa, seuraava on
jonossa. Jonossa olevan kohtauksen nappaimist6 vilkkuu vihreana, ja parhaillaan toistettavan Drum 1 Pattern

-kuvion lopussa uusi kohtaus alkaa toistaa alusta menettamatta synkronointia.

Nakymien tyhjentdminen

Tyhjenna kohtausmuisti pitaméalla Tyhjenna  painettuna ja painamalla sen kohtauksen nappdinta, jonka haluat

tyhjentda. Tama palauttaa Scene-muistin oletustilaan - Pattern 1 kaikille raidoille.

Kohtausten kopiointi

Jos haluat kopioida kohtauksen, pidé Duplicate  -painiketta painettuna , paina kopioitavan kohtauksen
nappainta ja paina sitten kohtauksen muistin ndppainta, johon haluat tallentaa kopion. Vapauta kopio. Voit

kuitenkin liittd& kopioidun kohtauksen useita kertoja (eri muistipaikkoihin), jos pidat kaksoiskappaletta alhaalla.
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Tempo ja swing

Tempo ja Swing liittyvat [&heisesti toisiinsa ja niiden saatdtavat ovat hyvin samanlaisia.

Aika

Circuit Tracks toimii missé tahansa tempossa valilla 40-240 BPM; oletustempo uudelle
Projekti on 120 BPM. Tempo voidaan asettaa sisdisella tempokellolla tai ulkoisella MIDI-kellolla

l&hde. Ulkoista MIDI-kelloa voidaan kayttaa joko USB-portin tai MIDI In -portin kautta.

avata.si

Tempo View -ndkyman. (Kuten useimpia Circuit Tracksin painikkeita, voit vaihtaa verkkoon painamalla lyhyesti

Voit nayttaa ja saataa sisaisen tempokellon BPM-arvoa painamalla Tempo/Swing - painiketta

Tempo View tai paina pitkaan tarkistaaksesi BPM hetken.)

BPM nékyy nappaimistdn ruudukossa kahdella tai kolmella suurella numerolla sinisena ja valkoisena. "Sadat"

numero (joka voi aina olla vain "1", "2" tai pois) on ruudukon sarakkeissa 1 ja 2, kun taas "kymmenia" ja

"Yksikk6”-numerot sisaltavat kolme saraketta. Alla on kuvattu, kuinka numerot 0-9 esitetaan.
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Makrosaadinta 1 kaytetdan tempon saatamiseen; sen LED palaa kirkkaan sinisena.

Ulkoinen kello

Kytkentaa ei tarvita, jotta Circuit Tracks voidaan ohjata ulkoisen MIDI-kellon lahteeseen (riippuen kellon
asetuksista — katso "Kellon asetukset" sivulla 106). Jos kaytosséa on kelvollinen ulkoinen kello, se

valitaan automaattisesti kellon l&hteeksi ja ruudukossa nakyy "SYN" punaisena, jos makro 1 on

kaantyi. Makro 1:n saataminen ei muuta sisaisté tempoa, kun ulkoinen kello on kaytossa.

Vaikka siséinen tempokello sallii vain kokonaislukuja BPM:t (eli ei murto-osia tempoarvoja), Circuit Tracks

synkronoi kaikki ulkoiset kellotaajuudet - mukaan lukien murto-arvot - alueella 30-300 BPM.
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Jos ulkoinen kello poistetaan (tai menee kantaman ulkopuolelle), Circuit Tracks lopettaa toiston. "SYN" pysyy naytdsséa, kunnes

toistopainiketta painetaan. Ruudukko nayttaa sitten projektin kanssa tallennetun BPM:n, makro 1 otetaan uudelleen kayttoon ja voit

sitten s&ataa tempoa.

Napauta Tempo

Jos haluat sovittaa Circuit Tracksin tempon olemassa olevaan musiikkikappaleeseen etka tieda sen BPM:aa,
voit kayttad Tap Tempoa. Pida Shift painettuna ja napauta Tempo/Swing -painiketta kuuntelemasi kappaleen kanssa. Tarvitset
vahintaan kolme napautusta Circuit Tracksille muuttaaksesi tempoasetuksen omaksi

manuaalinen syo6tto, ja se laskee sitten BPM:n laskemalla keskiarvon viidesté viimeisesta kosketuksesta.

Voit kayttaa Tap Tempoa milloin tahansa, mutta jos olet Tempo-nakymassa, naet BPM-naytdn paivityksen

itsensé tap-tempoon.

Keinu

Oletusarvoisesti kaikki kuvion vaiheet ovat samassa ajassa. Nopeudella 120 BPM 16-vaiheinen kuvio toistuu 2 sekunnin vélein, jolloin

askeleet ovat sekunnin kahdeksasosan véalein. Swing-parametrin muuttaminen sen oletusarvosta 50 (alue on 20-80) muuttaa parillisten

vaiheiden ajoitusta (pois paalta

lyontid); pienempi swing-arvo lyhentéa parillisen askeleen ja edellisen parittoman askeleen vélisté aikaa, korkeammalla heilahdusarvolla

on painvastainen vaikutus.

Swing = 50 %

Jopa biitit ovat edistyneita

“— t— 4/ — —
2 14 16

4 6 8 10 12
3 5 7 9 11

1 13 15

Swing =25 %

Jopa lydnnit viivastyvat
— > _—r —> —> —— —— ——>

2 4 6 8 10 12 14 16

1 3 5 7 9 11 13 15

Swing =75 %

Swing saadetaan Macro 2:lla temponakymassa; sen LED palaa oranssina. Huomaa, etté milloin
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Saada tempoa ja swingid vuorotellen, saatat huomata pienen viiveen ennen kuin nupin saato tulee voimaan. Taman avulla

voit tarkistaa nykyiset Tempo- ja Swing-arvot muuttamatta niité.

Swingié voidaan kayttaa lisaédmaan kuvioosi ylimaarainen "ura”. Huomaa, etta se on tasaiset askeleet

"heilautettu”, ndma voidaan tulkita 1/16-sateiksi (puolinelidiksi).

Napsauta kappaletta

Click (tai metronomi) voidaan aktivoida tai deaktivoida pitamalla Shift -nappdinté painettuna ja painamalla Clear O

Clear palaa kirkkaan vihreand, kun Click on kaytdssa, ja himmenee punaisena, kun se ei ole kaytdssé. Kun tamé on

kaytossa, kuulet metronomin tikityksen joka neljannessovelman kohdalla kaikissa &anilahdéissé aina sekvensserin toiston aikana.
Tama on yleinen asetus, joten Click pysyy paalla tai pois paalta paketin tai projektin muutoksista riippumatta. Asetusta ei

tallenneta, kun Circuit Tracks on sammutettu.

Saada napsautuksen danenvoimakkuutta painamalla Tempo/Swing -painiketta ja kayttdmalla makroa 5 (Tyhjenné/
Napsauta painiketta). Napsautustaso on myos yleinen asetus, joten se koskee kaikkia paketteja ja projekteja. Tasoasetus

tallennetaan, kun laitteen virta katkaistaan virtapainikkeella . i

Analoginen synkronointilahto

On erittéin helppoa synkronoida ulkoiset laitteet — esim. analogiset syntetisaattorit — Circuit Tracksiin takapaneelin Sync
Out -liittimella  Tama tarjoaa tahdist.Bsd:idmmpiebamIasmt@mewmwméﬂsMGMm(BBM)QIedEMW on
kaksi pulssia

per vuosineljannes seteli.
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Mikseri

Circuit Tracks siséltaa kahdeksankanavaisen mikserin, jonka avulla voit sdataa kunkin kappaleen danenvoimakkuutta
suhteessa muihin. Oletuksena kaikki raidat toistetaan aanenvoimakkuudella 100 (mielivaltaiset yksikot, alue 0-127),

voit sédataa aanenvoimakkuutta tarpeen mukaan Master Volume -saatimella

Avaa Mixer View painamalla Mixer

@ @ 0 ©

o=
2 Oskillaattori Mod 4 Suodata kirjekuori 6 Resonanssi 8FX

= = [ =
1 Oskillaattori 3 ampeerin kirjekuori 5 Suodattimen taajuus 7 Modulaatio

Klikkaus Muuttua Pakkaukset

Froeit

NNNNNNN
3 Aika
Keinu

MIDI 2

Rumpu 1 Rumpu 2 Rumpu 3 Rumpu 4

MYKISTA
MIDI/ AUDIO
N2

MYKISTA MYKISTA
SYNTTIL SYNTTI2

MYKISTA MYKISTA MYKISTA MYKISTA
RUMMUN 1 RUMMUN 2 RUMMUN 3 RUMMUN 4

(Syke
kirkas/himmea)

Kohtaustyynyt

Rivin 1 valaistut painikkeet ovat kunkin raidan mykistyspainikkeita. Paina pad pysayttéaksesi sekvensserin
laukaisemasta syntetisaattoriraidan nuotteja, rumpukappaleiden osumia, MIDI-raidan nuottien l&htdja ja CC-automaatiota,

mika puolestaan mykistaa kappaleen; poista mykistys painamalla uudelleen. Painon valo himmenee osoittaen mykistystilaa.

Tulotason saato

Oletusarvoisesti mikserindkymassa makrot sdatelevat kunkin raidan aanenvoimakkuutta. Tama ilmaistaan J-painikkeella

' Jpalaa. Makro-LEDit palavat vastaavalla raidan varilla ja himmenevat, kun raidan tasoa pienennetaan.

Makroséaatimet 3 ja 4 (MIDI-raidat) ohjaavat ulkoisten analogisten aanilahteiden tasoa
kytketty takapaneelin tuloihin 1ja2  Naita voidaan.ttaa ulkoisten tulosteiden lisddmiseen
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syntetisoi Circuit Tracksin miksaukseen.

Raitatason saaté makroilla voidaan automatisoida. Jos Circuit Tracks on tallennustilassa, yksittaisten raitatasojen
muutokset tallennetaan kuvioon. Voit poistaa Volume Level -automaation pitamalla Clear  -nappainta
painettuna ja kdantamalla m@séé\dinté. Makro-LED syttyy punaisena merkkina tasta

poisto on valmis.

Panorointi

Voit myos sijoittaa jokaisen raidan mihin tahansa stereokuvaan (mutta sinun on tarkkailtava

seka vasen ettd oikea 1&hto, tietysti). J-painikkeen  painaminen muuttaaOkroséétimet panorointiin

saatimet jokaiselle kappaleelle. J-painike sammuu ja K-painike syttyy. Jokaisen raidan oletuspano-asento on
stereokeskipiste, jonka ilmaisevat valkoiset makro-LEDit. Raidan panorointi vasemmalle muuttaa LEDin yh& kirkkaammaksi

siniseksi; Panoroimalla oikealle, se muuttuu yha kirkkaammaksi vaaleanpunaiseksi.

Voit palauttaa panoroidun raidan nopeasti stereokuvan keskelle pitamalla Clear ~ -painiketta painettQja

kaantamalla makrosaadinta myoétapaivaan. Makro-LED syttyy violettina merkkina siitd, ettéd toiminto on suoritettu.

Pan-saatimet ovat automatisoituja samalla tavalla kuin Taso-ohjaimet. Pan-automaation poistamiseksi
pida Clear ja kdanna makrosaadintéd vastapaivaan. Makro-LED palaa punaisena osoittaen, etta

toimenpide on suoritettu.

K painaminen palauttaa makrot tasonsaatdtoimintoihinsa.

Esiintyy mykistettyjen kappaleiden kanssa

Mykistysta voidaan kayttaa luovempiin tarkoituksiin kuin pelkka kappaleen hiljentdminen; sen avulla voit esiintya
reaaliajassa mykistettyjen kappaleiden yli. Kun raita on mykistetty, sen sekvensserin askelpainikkeet muuttuvat passiivisiksi.

Kuitenkin ne ovat sitten kaytettavissa soittamaan syntetisaattoria tai sointuja tai rumpuhitteja reaaliajassa.

Kokeile tata valitsemalla projekti, jossa on aktiivisia rumpuraitoja, ja mykistamalla syntetisaattoriraita Mixerissa
Nayta. Valitse mykistyneelle raidalle Note View : askelpainikkeet nayttavat edelleen kaynnissa olevan sekvenssin,
mutta koska raita on mykistetty, sekvensseri ei laukaise nuotteja. Step padilla voidaan nyt soittaa syntetisaattoria
"manuaalisesti" - reaaliajassa. Voit jo soittaa nuotteja tai sointuja

litetd&n vaiheisiin painamalla askelpainikkeita, tai jos raita on tyhj&, voit maarittd& nuotin tai nuotin mihin tahansa
askelpainikkeita. Sinulla on nyt 16 tyynyn sarja, joilla voit laukaista mink& tahansa nuottiyhdistelméan milloin haluat.
Lisdksi makroautomaatiota voidaan soveltaa Step Edit Mode -tilassa mihin tahansa ohjelmoituun steppadiin, mik& olisi

erittdin vaikeaa tehda reaaliajassa.

Samaa periaatetta voidaan kayttaé rumpuraitojen kanssa, mutta tassé on valittava joko Velocity
View tai Gate View, koska rumpuraidat eivat nayté erillisia sekvensserin vaiheita. Jos kaytat Gate View'ta, sinulla

on lisdetuna paasy Drum Micro Stepsiin.
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FX-0sasto

Circuit Tracks sisaltaa digitaalisen tehosteprosessorin (FX), jonka avulla voit lisata viive- ja/tai kaikutehosteita
mihin tahansa tai kaikkiin projektisi kappaleisiin. Siella on myds paakompressori, jota kaytetdan oletuksena

sekoituksessasi.
Tarjolla on kuusitoista viive- ja kahdeksan kaiun esiasetusta, ja voit valita minka tahansa kustakin tyypista.
Kunkin raidan lahetystasot — eli kuinka paljon kaikua ja/tai viivetta lisataan — ovat sdadettavissa erikseen kullekin

raidalle Macro-saatimilla. Kaikki lisatyt tehosteet voidaan tallentaa projektiin tavalliseen tapaan.

Paina FX Zavataksesi FX View.

= = = =
2 Oskillaattori Mod O Suodata kirjekuori 6 Resonanssi O 8 FX
= = = =

1 Oskillaattori 3 ampeerin kirjekuori 5 Suodattimen taajuus 7 Modulaatio
Kiikkaus Muuttua Pakkaukset

Napauta
Alka Tallentaa (i
Keinu Projektit

MIDI 1 MIDI 2 Rumpu 1 Rumpu 2 Rumpu 3 Rumpu 4

Viive esiasetukset

Aktiivinen viive

= esiasetettu

\

Aktiivinen kaiku

—_—
esiasetettu e | |

Kaiun esiasetukset

FX péaalle/pois

Jokainen riveilla 1 ja 2 olevista persikkatyypeista kutsuu esiasetuksen, ja vastaavasti rivin 3 "kerma"-tyynyt
mahdollistavat kaiun esiasetukset. Ylivoimaisesti paras tapa arvioida erilaisia tehosteita on kuunnella niita,
tehokkaimmin kayttamalla yhta toistuvaa osumaa kuin virveli. Yleissaantona on kuitenkin, etta jalkikaiun
esiasetukset on jarjestetty kasvavalla jalkikaiuntaajalla Pad 17:stéa Pad 24:4an ja viiveesiasetukset kasvavat
monimutkaisemmiksi Pad 1:std Pad 16:een. Kaikissa viiveen esiasetuksissa on palautetta useille kaiuille, ja
jotkut siséltavat mielenkiintoista myds swing-ajoitus ja stereo "ping-pong" -efektit. Kaikissa tapauksissa viiveaika

littyy BPM:aan: katso sivun 92 taulukosta taydellinen luettelo esiasetuksista.
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Kaiku

Jos haluat lisata kaiun yhteen tai useampaan kappaleeseen, valitse kaiun esiasetus. Aktiivista esiasetusta vastaava
tyyny palaa kirkkaasti. Makrot ovat nyt kaiunlahetystason saatimia kahdeksalle kappaleelle: tdma on tdsmélleen sama

jarjestely kuin Mixer Viewissa. Makro-LEDit ovat nyt himmeasti kermanvarisia; Kun nostat lahetystasoa, kuulet kaiun

lisddvan sen ohjaamaan raitaan ja

LED lisaa kirkkautta.

Voit lisaté valitun kaikutehosteen mihin tahansa tai kaikkiin kappaleihisi eriasteisesti kayttdmalla muita makrosaatimia.

Eri kappaleilla ei kuitenkaan ole mahdollista kayttaa erilaisia kaiun esiasetuksia.

Yksityiskohdat kahdeksasta kaiun esiasetuksesta on annettu alla:

PRESET

VIIVETYYPPI

Pieni kammio

Pieni huone 1

Pieni huone 2

Suuri huone

sali

Suuri sali

Hall — pitk& pohdiskelu

0 ([N | ||~ | W [N |F

Suuri sali — pitké heijastus

Viive

Viivetehosteen lisddminen on tdsmalleen sama prosessi: valitse tehoste rivien 1 ja 2 tyypeistd. Makrot ovat nyt

viiveldhetystason saatimia; naet, etté niiden LED-valot nayttavat nyt persikkavaria vahvistuksena

niiden uudelleenméaérittely viiveen FX.

Vaikka samoja makroja kaytetaén kaikuldhetystasoina ja viiveldhetystasoina, ndma kaksi tehostetta

pysyvat itsendisina: makrot ottavat kayttéon yhden tai toisen toiminnon sen mukaan, oliko viimeksi painettu FX-painallus

kaiku vai viive-esiasetus.
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Yksityiskohdat 16 esiasetuksen viiveesta ovat alla olevassa taulukossa:

RRESEI) VIIVETYYPPI MUSIIKKI KUVAUS

1 Slapback Fast Erittain nopeat toistot

2 Slapback Slow Nopeat toistot

3 32. Kolmoset 48 syklia baaria kohden

4 32 32 syklia baaria kohden

5 16. Kolmoset 24 jaksoa baaria kohden

6 16 16 syklia baaria kohden

7 16. Ping Pong 16. 16 syklia baaria kohden

8 Ping Pong Swing 8. 16 syklia per tanko keinulla

9 Kolmoset 8. Ping Ping 12 syklia baaria kohden

10 8 syklia per 3 lyontia Stereo Spreadilla
1 8 8 syklia baaria kohden

12 8. Ping Pong 8. 8 sykli& baaria kohden

13 Ping Pong Swing 4. 8 syklia per tanko keinulla

14 Kolmoset 4. Ping Pong 6 jaksoa baaria kohden

15 Swing 4. Kolmoset Ping Pong Levea 4 syklia 3 baaria kohden keinulla
16 6 jaksoa baaria kohden

FX-lahetysten automatisointi

Kaiku- ja viivelahetystasot voidaan automatisoida kdantamalla makrosaadinta tallennustilan ollessa aktiivinen. Voit muuttaa
tehosteen maéaraa sarjan aikana. Tyhjenna - painikkeella  voidaan poistaa FX-lahetysohjauksen auto@tiotietojaz pida
Tyhjenné ja kdanna lahetyssaadinta, jolle et

pidempaéan vaativat automaatiota; LED muuttuu punaiseksi toimenpiteen vahvistamiseksi.

Katso myo6s "Nupin liikkeiden tallennus" sivuilla 37 ja 72.

Paakompressori

Tama otetaan kayttoon tai poistetaan kaytdsta FX-painikkeella asetusnakymassa: katso sivu 103.
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Sivuketjut

Jokainen syntikkaraita ja ulkoinen &anitulo (jota edustavat MIDI-raidat) voidaan sivuketjuttaa.
Sivuketjut toimivat samalla tavalla kuin tavalliset dynamiikkaprosessorit, kuten kompressorit, ja niitd voidaan kayttaa

muuttamaan syntetisaattorin nuottien "kirjekuorta" ajan kuluessa minka tahansa rumpukappaleen kanssa.

Side Chain sallii valitun rumpuraidan hittien heikentaa syntikoiden &anitasoa. Kayttamalla syntisointisoundeja pitkilla
jatkuvilla tai pitkilla porttiaikoilla voit saada rumpunaytteen "pumppaamaan” syntisointiadnia tuottamaan mielenkiintoisia ja

epatavallisia tehosteita.

Saatavilla on seitsemén sivuketjun esiasetusta, joista jokainen sallii valitun rumpuraidan muokata syntetisaattoriraitojen
aanta (tai ulkoisten aanitulojen signaaleja) hienovaraisesti eri tavoin. Oletustila on, etta Side Chain on OFF-tilassa seka

syntetisoinnissa ettd molemmissa MIDI-kappaleissa.

Sivuketjundkyma on FX - painikkeen  toissijainen nakyma . Av’itamallé Shift -nappainta painettuna ja painamalla

FX tai paina FX toisen kerran, jos jo FX-ndkymassa vaihtaaksesi nakymaa.

RUMMUN 1 RUMMUN 4

‘ RUMMUN |Z ‘ZUMMUN 3 }

Sivuketjun laukaisuldhde
J 1 L I L

Synth 1 Side Chain esiasetukset
. o sl 4 s 6 7

Synth 2 Side Chain esiasetukset

1 2| | 3| all 5 6 7

Sivuketjundkyma — sivu 1
(Synth 1/Synth 2)

RUMMUN 1

| RUMMUN F '?UMMUN 3 1UTAMUN 4

Sivuketjun laukaisuldhde
"W 1L I L

Midi (Audio In) 1 sivuketjun esiasetukset

. I ‘ :

Midi (Audio In) 2 sivuketjun esiasetusta

1 ZH 3|| 4|| 5 6 7

Sivuketjunakyma — sivu 2
(MIDI 1/ MIDI 2)
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Side Chain View nayttaa joko syntetisaattoriraitojen tai MIDI-raitojen sivuketjusaéatimet (ulkoiset tulot) riippuen siita,
mika raita valittiin, kun Shift + FX painettiin. Voit kayttaa J- ja K-painikkeita  vaihtaaksesi Synth- ja MIDI-raidan
sivuketjunékyman vOa

Kaksi alempaa tyynyrivia vastaavat seitsemaa sivuketjun esiasetusta (Padit 2 - 8 jokaisella rivilld) syntetisaattorille 1 ja
syntetikolle 2 (tai MIDI 1:lle ja MIDI 2:lle); jokaisen rivin ensimmainen painike on "OFF-painike" — tdma poistaa kaytdsta
syntetisaattorin (tai aanitulon) sivuketjukasittelyn. Pad 1 palaa kirkkaan punaisena, kun sivuketju on POIS PAALTA; Paina
mita tahansa rivin toista tyynya ottaaksesi yhden sivuketjun esiasetuksista kayttddn, jolloin Pad 1 himmenee ja valittu tyyny

nakyy kirkkaana raidan varissa.

Ylarivin tyynyilla 5-8 voit valita, miké& rumpuraita on valitun raidan sivuketjun liipaisin (valitaan painamalla raidan

sivuketjun esiasetusta).

Kuten monien Circuit Tracksin muiden ominaisuuksien kohdalla, ylivoimaisesti paras tapa ymmartaa sivuketjun kasittelya
on kokeilla ja kuunnella. Hyva aloituskohta on asettaa yksittéisen syntetisaattorin sdvelen Gate-arvoksi 16, jotta se soi
jatkuvasti, ja saada Drum 1 soittamaan muutamia potkurumpuiskuja. Kun valitset erilaisia Side Chain Presets -asetuksia,
kuulet eri tavat, joilla rumpu "kesta&" jatkuvan syntetisaattorin sévelen. Samalla Side Chain Presetilla voi olla
huomattavasti erilainen vaikutus, kun sita kaytetaan eri syntetisaattoripaivitysten kanssa, joten kannattaa kokeilla myos
erilaisia syntisointisoundeja. Huomaa myds, etta tehoste on enemman tai vahemman mielenkiintoinen riippuen

syntikkakuvioiden ja rummun 1 suhteellisista ajoituksista.

Sivuketjun vaimentaminen jatkuu, vaikka lahderaidan taso lasketaan nollaan mikserindkyméasséa. Tama on
ominaisuus, jota voidaan kayttaéd melko luovasti! Jos kuitenkin mykisat rumpuraidan

Valittu avaimeksi mikserindkymassa, sivuketjun laukaisu ei ole kéytossa.

Suodattimen nuppi

Circuit Tracksin koko &anilahto — kaikkien kuuden siséisen raidan ja kahden ulkoisen &anitulon danien summa —
sybtetaan perinteisen DJ-tyylisen suodatinosan lapi. Tata ohjaa suuri Master Filter -nuppi  Suodatinnuppi on yksi
tarkeimmista suorituskyvyn séétimi@a voi olla

kaytetddn muuttamaan radikaalisti yleista aanta.

Suodatin kattaa seké alipaasto- etta ylipaastotyypit. Ylipadstdsuodatin poistaa matalat taajuudet (basso) l[ahdosta ja
alipdastdsuodatin poistaa korkeat taajuudet (diskantti). Circuit Tracksin Master Filter -nuppi ohjaa alipdastésuodatinta,
kun kdannat sita vastapaivaan keskiasennosta, ja ylipaastosuodatinta, kun k&annét sitda myotapaivaan keskiasennosta.
Huomaa, etté sdatimessa on lukitus keskella — tdssé asennossa suodatusta ei tapahdu ja nupin alla oleva LED palaa
heikosti valkoisena. Kun kdannat nuppia myotapaivaan, kuulet rummut ja matalammat nuotit katoavan jattaen sinulle
paljon ohuemman soundin; vastakkaiseen suuntaan korkeat nuotit katoavat ensin, jolloin saat vaimean aanen. LED
muuttuu vaalean siniseksi, kun jompikumpi suodatin

tyyppi on aktiivinen, ja kirkkaus lisdantyy, kun saadinta kaannetaan.
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Projektit

Peruskatsauksen projektien lataamisesta ja tallentamisesta I0ytyy sivulta 23. Tassa luvussa tarkastellaan joitain

projektien kayttoon liittyvia lisanakokohtia.

Projektien vaihto

On olemassa joitakin séaantdja, jotka ohjaavat Circuit Tracksin toimintaa, kun vaihdat projektista toiseen. Jos olet
pysaytystilassa (eli sekvensseri ei ole kdynnissd) ja vaihdat Project in Projects Play -painiketta, uusi projekti alkaa aina
Nayta, kun painat } vaiheesta, joka on méaaritelty

Kuvion aloituspiste (oletuksena vaihe 1) jokaiselle raidalle; jos projekti siséltda ketjutettuja kuvioita,

se alkaa ensimmaisen kuvion aloituspisteesta. N&ain tapahtuu riippumatta siitd, missé vaiheessa

sekvensseri oli paikassa, kun se viimeksi pysaytettiin. Uuden Projektin tempo korvaa sen tempon

Edellinen.

On kaksi vaihtoehtoa projektien vaihtamiseen toistotilassa:

1. Jos valitset uuden projektin painamalla sen nappainta, nykyinen kuvio toistetaan viimeiseen vaiheeseensa
(Huomaa — vain nykyinen kuvio, ei kohtaus tai taydellinen kuvioketju), ja uuden projektin ruutu vilkkuu valkoisena
osoittaen, etta se on "jonossa". Uusi projekti alkaa sitten toistaa mallinsa aloituspisteesta (oletuksena vaihe 1) tai

ketjun ensimmaisen kuvion aloituspisteesta tai sen ensimmaisesta kohtauksesta, tapauksen mukaan.

2. Jos pidat Shift -n4ppé&inté painettuna valitessasi uutta projektia, juuri valitun projektin toisto alkaa
heti. Uusi projekti alkaa samasta kuvioketjun vaiheesta kuin edellinen projekti oli saavuttanut. Instant Projectin
vaihtamisesta voi tulla erityisen mielenkiintoista, kun kaksi projektia sisaltavat joko eripituisia kuvioita tai eri maaria
kuvioita muodostaen kuvioketjun. Kuten olemme maininneet muualla tdssa kayttboppaassa, kokeilu on usein paras

tapa ymmartad, kuinka Circuit Tracks kasittelee tata.

Selvitysprojektit

TyhjenQ voidaan kayttaa projektindkymassa ei-toivottujen projektien poistamiseen. Paina pitkdan Clear; se
palaa kirkkaan punaisena ja kaikki ruudukkotyynyt sammuvat paitsi télla hetkella valitun projektin,

joka nayttaa kirkkaan valkoisena. Paina tata nappainta poistaaksesi projektin.

Huomaa, etté tama toimenpide mahdollistaa vain valitun projektin poistamisen; tarjoaa nain suojan vaaran
projektin poistamiselta. Tarkista aina, etté Project pad sisaltaa

Projekti, jonka haluat poistaa, toistamalla sen ennen kuin kaytat Clear.
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Projektien tallentaminen uusiin paikkoihin

Tallenna ké@lemési kappaleet Project-muistipaikkaan Tallenna  -toiminnolla. Tallenna -painiketta on painettava
kahdesti tallennuksen suorittamiseksi loppuun: ensimmainen painallus vilkkuu Tallenna - painikkeella; toinen painallus
tallentaa tyosi vimeiseen kaytdssa olleeseen Projektimuistiin. Tama tarkoittaa, etté jos nykyinen tydsi perustui

aiemmin tallennettuun projektiin, alkuperéinen versio korvataan.

Varmistaaksesi, etta tydsi tallennetaan toiseen projektimuistiin, vaihda projektindkymaan. Naet, ettd ensimmainen
Tallenna-painikkeen painallus saa viimeksi valitun projektin ndppaimiston vilkkumaan valkoisena. Jos haluat tallentaa
tydsi uuteen muistipaikkaan, paina sen paikkaa: kaikki muut tyynyt tummenevat ja valittu n&ppdaimisto vilkkuu nopeasti

vihredn& muutaman sekunnin ajan.

Huomaa, etta voit "keskeyttdd" Save-rutiinin ensimmaisen Tallenna -painikkeen painalluksen jalkeen painamalla mita tahansa muuta painiketta.

Projektin varien muuttaminen

Voit myds maarittda eri varin mille tahansa tyynylle Project Viewissa — tasta voi olla suuri apu live-esityksessa.
Valitset vérin osana ylla kuvattuja tallennustoimenpiteitd. Kun olet painanut Tallenna -painiketta ensimmaisen
kerran, Makro 1 -kiertosdatimen LED-valo syttyy valitun projektin tyynyn nykyisessa varissa: jos et ole jo vaihtanut
varia, se on tummansininen. Voit nyt selata 14 varin palettia kiertamalla Macro 1 -nuppia. Kun ndet haluamasi varin,
paina joko Tallenna toisen kerran tai paina muistipaikkaa vastaavaa nappdaintd: tama paattaa Tallennusprosessin

vilkkuvalla vihredlla nappaimella ylla kuvatulla tavalla.

Huomaa, etta tyyny muuttuu valkoiseksi Tallenna-toiminnon jalkeen, joten et nde uutta varia heti, mutta néet sen heti,

kun valitset toisen projektin.
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Pakkaukset

Paketti méaaritellaan kaikeksi, joka on talla hetkella tallennettu Circuit Trackisiisi: voit vieda nykyisen Packin irrotettavalle

microSD-Kortille. Korttipaikka on takapaneelissa . J

Paketti sisaltda Circuit Trackin nykyisen toiminnan kokonaisuuden, mukaan lukien kaikkien 64 kappaleen sisallén
Projektimuistit, kaikki 128 syntetisaattorikorjausta ja kaikki 64 rumpunaytettéd. Kortille mahtuu 31 lisdpakettia: taman avulla
voit turvallisesti tallentaa valtavan maaran toimivaa sisaltéa haihtumattomalle tietovalineelle, ja tdma voi siséltdd hyvinkin
erilaisia genreja sisaltavia projekteja ja tarvittaessa mukautettuja korjaustiedostoja ja naytteita. Periaatetta voidaan
laajentaa edelleen, koska voit tietysti kayttda niin montaa

microSD-kortteja haluamallasi tavalla.

Pakettindkyma on Projektit - painikkeen  toissijainen nakyma . @a pitamalla Vaihto -nappéinta painettuna ja

painamalla Projektit, tai paina Projektit toisen kerran, jos jo projektindkymaéssa voit vaihtaa ndkymaa.

TARKEA:

Voit kayttdd Packs View'ta vain, kun takapaneelin korttipaikassa on microSD-kortti.

Paketit voidaan lahettaa Circuit Tracksiin kayttamalla Novation Componentsia
osoitteessa https://components.novationmusic.com/. Jokainen tyyny edustaa pakkausta: silla hetkella ladattu pala palaa

valkoinen ja muut tyynyt syttyvat niille méaéritetyilla vareilld, jotka on asetettu Novation Components -kohdassa.


https://components.novationmusic.com/
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Ladataan pakettia

Valitse ensin pakkaus painamalla mitd tahansa muuta valaistua painiketta kuin ladatun pakkauksen. Se alkaa
vilkkua himmean ja kirkkaan valilla (maéaritetyssa varissa) varmistaakseen, etté se on "esivalmistettu” ja voidaan
nyt ladata. Ei ole mahdollista ladata "tyhjaa Pack-paikkaa", koska se ei sisélla syntikkakorjauksia, MIDI

malleja tai rumpunaytteitd. Nykyista pakettia ei myodskaan voi ladata uudelleen.

[Jos et halua ladata esivalmistettua pakettia, joko esittele toinen paketti latausta varten tai poistu Packs View -ndkymasta.

Kun palaat Packs-ndkymaé&n, mikaan Pack ei nay valmiina.]

Kun pakkaus on valmis, paina toistopainiketta ladataksesi paketin. Animaatio toistetaan tyynyilla muutaman
sekunnin ajan, kun pakkaus latautuu, ja kun lataus on valmis, Pakettinakyma tulee uudelleen nakyviin ja juuri

ladatun pakkauksen tyyny palaa valkoisena.

Pakettien kopiointi

Jos Projects in a Pack loppuu, mutta haluaisit jatkaa uusien projektien parissa samalla

sarja syntikkakorjauksia ja naytteitd, voit kopioida nykyisen paketin.

Jos haluat monistaa nykyisen paketin, siirry ensin Pakettindkymaéaéan. Pida Du@:ate ja talla hetkella valittuna
Pack vilkkuu vihredna, kun taas kaytettavissa olevat Pack-paikat palavat himmeansinisind. Paina himme&a sinista paikkaa kirjoittaaksesi

nykyinen paketti uuteen paikkaan.

Huomaa, etté paketit voidaan poistaa vain komponenttien kautta, eiké niité voi tyhjentaa laitteesta

suoraan.
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microSD-korttien kaytto

VAROITUS:
Ala poista microSD-korttia Circuit Tracksista tallennus- tai lataustoimintojen aikana. Tamé voi johtaa aiemmin tallennettujen

tdiden menetykseen. Huomaa, etté tallennustoiminnot siséltavat paketin monistamisen ja sisallon siirron komponenteista.

Takapaneelin korttipaikkaan asetettu microSD-kortti mahdollistaa paasyn useisiin pakkauksiin. Circuit Tracks'
sisdiseen muistiin mahtuu vain yksi paketti: microSD-kortille mahtuu viela 31 pakkausta, mikd mahdollistaa jopa 32 Packin saatavuuden

ladattaviksi Circuit Tracksille, kun Kkortti on asetettu.

Jos microSD-korttia ei ole asetettu virran kytkemisen jalkeen, Packs View nayttaa punaisen ja keltaisen kuvakkeen

eli "SD-korttia ei ole saatavilla":

("ei SD-korttia" -kuvake nakyy myds muissa tilanteissa, katso lisétietoja alla olevasta kohdasta "SD-kortin poistaminen”
yksityiskohdat.) Circuit Tracks toimii taysin ilman Micro SD-korttia, mutta kayttajalla on paésy vain sisdiseen Packiin. Jos mukana
on microSD-kortti, Packs View nayttaa saatavilla olevat paketit ja sallii kéyttajan ladata uuden Packin edelld kohdassa "Pakkauksen

lataaminen” kuvatulla tavalla.

Jos yksikkd on paalla ilman microSD-korttia (jolloin siséinen paketti latautuu),
yksi voidaan asettaa mihin tahansa kohtaan paastaksesi kasiksi kortin sisaltéon. Jos kortilla on aiemmin
poistettu, sen uudelleen asettaminen sallii paAasyn kortin sisaltdon uudelleen, ja normaali toiminta tapahtuu

jatka, jos kortin poistaminen aiemmin on héirinnyt toimintaa. microSD-kortin poistaminen

kuvataan yksityiskohtaisesti alla.
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Jos microSD-kortti poistetaan, kun siséinen paketti on ladattu, Circuit Tracks toimii kuvatulla tavalla
ylla olevaa kayttda varten virran kytkemisesta ilman korttia. Tama ei esta kayttajan kykya

ladata syntetisaattorikorjauksia ja naytteité tai tallentaa ja ladata projekteja.

On mahdollista poistaa microSD-kortti, kun SD-kortilta ladattu Pack on talla hetkella

kaytossa. Sekvenssin toisto ei pysahdy, eivatka tallentamattomat muutokset katoa tassa vaiheessa.

Koska korttia ei kuitenkaan ole, ladattavia tietoja ei ole saatavilla. Projekti jatkuu, kun nykyiset projektitiedot ladataan
yksikén RAM-muistiin, mutta projektia ei voi muuttaa

tai tallenna nykyinen projekti tassa tilassa. Voit kuitenkin vaihtaa Patchin tai ndytteen Packin aikana

ladata. Sellaisenaan Projects View nayttéd Ei SD -kuvakkeen ylla kuvatulla tavalla ja Tallenna - painikkeen D
ei pala, ennen kuin kortti asetetaan takaisin paikalleen. Packs View nayttdd myos Ei SD -kuvakkeen, kunnes kortti
asetetaan takaisin paikalleen. Jos haluat ladata sisaisen Packin asettamatta microSD-korttia uudelleen, sinun on

sammutettava laite ja kdynnistettdva se uudelleen, jotta voit ladata sisdisen Packin.

Jos asetat toisen microSD-kortin, Circuit Trackin toiminta on maéaritteleméatdn. Jos sinun on ladattava Pack toiselta
microSD-kortilta, sammuta laite ja kytke se uudelleen. Uusi microSD-kortti voidaan asettaa paikalleen milloin
tahansa ennen virransyottod, sen aikana tai sen jalkeen, mutta virtajakso on suoritettava loppuun ennen uuden kortin

sisallén lataamista maarittelemattéman toiminnan valttamiseksi.

MicroSD-kortti yhteensopivuus

MicroSD-korttien tulee olla vahintéaan luokkaa 10 ja kayttda FAT32-muotoa. Lisatietoja aiheesta

tietyt microSD-kortit, joita suositellaan kaytettavaksi Circuit Tracksin kanssa, katso Novationin ohjekeskus.
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Komponentit

Tietoja komponenteista ja kiertoradalle navigoinnista

Novation Components on Circuit Tracksin online-kumppani. Komponenttien avulla voit:

» Lataa uutta sisaltva

* Luo ja muokkaa syntetisaattorikorjauksia
 Lataa omat naytteesi

* Muokkaa MIDI-raitamalleja
 Varmuuskopioi projektisi

« Lataa uudet pakkaukset

« Paivita laiteohjelmiston uusimpaan versioon

Komponentit vaatii Web MIDI -selaimen viestidkseen laitteesi kanssa. Suosittelemme kayttamaan Google Chromea tai Operaa.
Vaihtoehtoisesti voit ladata erillisen version komponenteista

kun olet rekisterdinyt tuotteesi.

Kayta komponentteja osoitteessa https://components.novationmusic.com/.

HUOMAUTUS:

"Jos sinulla on ongelmia Componentsin verkkoversion kaytdssa, yritd asentaa erillinen versio

sovellus Novationin asiakasportaalista. Liséksi, jos kaytat Windowsia, suosittelemme Novation Driver -ajurin asentamista.
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Liite

Laiteohjelmistopaéivitykset

versioon.

Jotta voit kayttéaa kaikkia ominaisuuksia, sinun on ehka paivitettava Circuit Tracks uusimpaan laiteohjelmistoversioon.

Komponentit ilmoittavat, onko kytketty laite ajan tasalla, ja jos ei, komponentit voivat paivittaa laitteen laiteohjelmiston uusimpaan

Asetusndkyma

Asetusnakyma mahdollistaa "globaalien" yksikkdasetusten tekemisen: naitd ovat MIDI-kanavan maéritys, MIDI I/O

-konfiguraatio, kellolahteen valinta, ulkoinen kellotaajuus, master-kompressori paalla/

pois paalta ja kirkkauden saatd. Se syodtetaan pitamalla Shift painettuna ja painamalla Tallenna, ja poistutaan painamalla

painamalla > Pelaa

Asetusnékyman avaaminen tuottaa alla olevan nayton:

Syntetisaattori 1 on talla hetkella valittuna: tyynyt
maérittamattomille MIDI-kanaville

valaisee

Oletus MIDI
kanava Synth 2:lle
on kanava 2 —
Oletus MIDI \-_‘-;L
kanava syntetisaattorille 1 Ea
on kanava 1 i 2 3 4 5 5 7 8
MIDI-kanavat 1-16
Oletus MIDI
kanava P A
Rummut 1-4 on
9 10 11 12 13 14 15 16
Kanava 10
. 11 1T
Oletusulkoinen
kellon synkronointinopeus = Lt Kellon synkronointinopeudet
on 2 ppgn r'q
1 ppgn 2 ppan 4 ppan 8 ppgn 24 ppan
n 1T 1T
MIDI-datan ohjaus
Rx T Rx Tx Rx Tx Rx Tx
Paalle/Pois Paalle/Pois Paélle/Pois Péaalle/Pois Paélle/Pois aa
MIDI Note tiedot MIDI CC tiedot MIDI-ohjelma MIDI kellon ohjaus

raidan vérissa

MIDI 1 ja MIDI 2 on asetettu
kayttaa oletusmidiaan
kanavat - 3 ja 4

vastaavasti

Rumpu 1 Ru

mpu 2

Rumpu 3 Rumpu 4

Muuta tietoja

MIDI kanava
16 on varattu

Projektia varten

Kirkkaus
saato
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Kirkkaus

Pad 24 (valaistu valkoinen) saatelee ruudukkotyynyjen kirkkautta. Oletusasetus on taysi kirkkaus, mutta Pad
24 -painikkeen painaminen himmentaa ne noin 50 %. Tasta voi olla hyotya, jos kaytat Circuit Tracks -sovellusta

sisdisella akulla. Voit my6s haluta ajaa pienemmalla kirkkaudella, jos suoritat heikossa ympériston valaistuksessa.

Kirkkausasetus tallennetaan, kun Circuit Tracks sammutetaan.

MIDI-kanavat

Tehtaan oletusarvoiset MIDI-kanavat ovat seuraavat:

Seurata MIDI kanava
Syntetisaattori 1 1

Syntetisaattori 2 2

MIDI 1 3

MIDI 2 4

Rummut 1-4 10

Voit vaihtaa kunkin raidan kayttdmaa MIDI-kanavaa asetusnakymaéssa. Jokainen raita - Synth 1, Synth 2, MIDI 1,
MIDI 2 ja Drum 1 - 4 voidaan asettaa mille tahansa MIDI-kanavalle 1-15. Kanava 16 on varattu projektille. Huomaa,

etté kaikki nelja rumpuraitaa kayttavat samaa MIDl-kanavaa.

Jos haluat vaihtaa MIDI-kanavaa, jota jompikumpi syntikoista tai rumpuista kayttaa, paina Synth 1, Synth
2, MIDI 1, MIDI 2 tai jokin rumpukappaleista valitakse&aluamasi kappaleen. Asetusnadkyman kaksi ylinta

padirivia edustavat MIDI-kanavia 1-16. Paina haluamaasi MIDI-kanavaa.

Tarkeada: Kaksi raitaa ei voi lahettda samalla MIDI-kanavalla.

Sivulla 103 oleva grafiikka havainnollistaa nayttda, kun Synth 1 on valittuna: kayttamattdmien MIDI-kanavien padien
varit vaihtelevat Synth 2:ssa, MIDI-kappaleissa tai rummuissa. Kirkkaan violetti, vaaleanvihred,

siniset, vaaleanpunaiset ja oranssit tyynyt osoittavat MIDI-kanavan, jolle kukin raita on talla hetkella méaéaritetty.

Kuten kaikkien asetusnédkyman muutosten yhteydessé, paina Toista tallentaaksesi muutokset ja poistuaksesi asetusnéakymasta.
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MIDI I/O

Circuit Tracks pystyy lahettamé&an ja vastaanottamaan MIDI-dataa sek& USB - portin  etté MID.Out/ -lithnnén kautta.

Pistorasiat _ .

Asetusndkyman avulla voit paattda, kuinka Circuit Tracks toimii muiden MIDI-laitteiden kanssa

neljalle MIDI-datakategorialle itsenaisesti: Note, CC (Control Change), Program Change (PGM) ja MIDI

Clock. Tama varmistaa, etta sinulla on suuri joustavuus siina, miten Circuit Tracks integroituu muuhun

jarjestelmaasi.

MIDI Rx (vastaanotto) ja Tx (lahetys) voidaan ottaa kayttdon erikseen kullekin datakategorialle.

Painikkeet 25-32 on jarjestetty neljaksi nappainpariksi taulukon mukaisesti:

Pad-toininto Vari
25 MIDI Note Rx paalle/pois
26 MIDI Note Tx paalle/pois
27 MIDI CC Rx péaélle/pois

Oranssi
28 MIDI CC Tx paélle/pois
29 MIDI Program Change Rx péaalle/pois

Violetti
30 MIDI Program Change Tx paalle/pois
31 MIDI Clock Rx paalle/pois
32 MIDI Clock Tx paélle/pois

Oletusarvoisesti sek& MIDI Rx ettd MIDI Tx ovat PAALLA (painikkeet kirkkaasti valaistut) kaikissa dataluokissa.
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Kellon asetukset

Kun Clock Rx on OFF, kello on siséisessa tilassa ja Circuit Tracksin BPM maaritellaén vain siséisen tempokellon
mukaan. Kaikki ulkoiset kellot jatetdan huomioimatta. Kun Clock Rx on PAALLA, Circuit Tracks on kaytossa
AUTO-tila ja BPM asetetaan ulkoisesti kaytetylla MIDI-kellolla joko MIDI -tulossa tai

USB-portit, jos kelvollinen portti on kaytdssé; jos néin ei ole, Circuit Tracks vaihtaa automaattisesti siihen

sisainen kello.

Jos Clock Tx on PAALLA, Circuit Tracks on kellon isénta ja sen kello lahteesta riippumatta

saatavana MIDI-kellona takapaneelin USB- ja MIDI Out -litdnndissa. Kellon lahetys asetetaan asentoon OFF

seurauksena kellotietoja ei laheteté.

Katso my6s "Ulkoinen kello” sivulla 86.

Analogiset kellot

Circuit Tracks lahettéa jatkuvan analogisen kellon takapaneelin Sync Out -littimestd amplitudilla 5 V. Tamar.llon
taajuus liittyy tempokelloon (sisdinen tai ulkoinen). Lahtdkellotaajuus asetetaan ruudukon kolmannen rivin viidella

ensimmaisella painikkeella (Pad nro 17-21). Voit valita taajuuden 1, 2, 4, 8 tai 24 ppgn (pulssi/neljannessétti) painamalla

sopivaa

pad. Oletusarvo on 2 ppgn. Seuraavassa taulukossa on yhteenveto asetuksista:

Pad | Analoginen kellotaajuus
17 1 ppan

18 2 ppan

19 4 ppan

20 8 ppgn

21 24 ppan

Huomaa, ettd Swing-toimintoa (jos se on muu kuin 50 %) ei kdyteta analogisessa kellolahddssa.
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Lisdasetusnakyma

Joitakin lisdasetuksia voidaan madrittaa Lisdasetukset-ndkymaéssé. Se sydtetdan pitdmalla Shift painettuna

kun kaynnistat laitteen ja poistuit painamalla Insert play -kuvaketta > Pelaa@

8 x 4 -ruudukko ei ole valaistu lisdasetusnakymassé; saadot tehdaan erilaisilla

muita painikkeita.

Easy Start -tydkalu (massamuistilaite)
Easy Start Tool voidaan poistaa kaytostd Advanced Setup View -nakymaéssa , jos et halua piiriraitojen nakyvan

massamuistilaitteena, kun se yhdistetédan tietokoneeseen.

Kytke Easy Start Tool paélle/pois paélta painamalla Huomautus - painike@ Jos Note palaa kirkkaan vihreand, se on

kaytdssa, jos Note palaa himmeén punaisena, se ei ole kdytossa.

Lisatietoja Easy Start Toolista on sivulla 9.

MIDI Thru -kokoonpano

Voit maarittdd MIDI Thru -portin toiminnan Circuit Tracksin takapaneelissa Advanced Setup View -nakymassa.
Vaihtoehdot ovat, etté& portti toimii tavallisena MIDI Thru -porttina (tamé on oletus) tai kopioi MIDI Out -portin Iahddn. Tama
on hyddyllista, jos sinulla on kaksi laitteistoa

haluat ohjata MIDI-raidoilla, joissa ei itsellaan ole MIDI-lapiportteja.

Kéayta Kopioi - painiketta kayQtymisen maarittdmiseen. Kun Duplicate palaa kirkkaan vihreana, MIDI Thru
portti toimii toisena MIDI-&hton&. Kun se palaa himmeéan punaisena, laitteiston api kulkeva kytkin aktivoituu ja

portti toimii tavallisena MIDI Thru -porttina.

Padkompressori

Circuit Tracks sisaltaa paakompressorin, jota kaytetaan kaikkiin laitteen aanilahtoihin. Se
voidaan ottaa kayttoon tai poistaa kaytosta painamallO( lisdasetusndkymasséa. Kun kompressori

on kaytossa, FX - painike palaa kirkkaan vihreéné: kun se on poistettu kaytosta, se palaa himmean punaisena.

107



Machine Translated by Google

Tallenna lukko

Tallennuslukko-ominaisuuden avulla voit tilapéisesti poistaa tallennustoiminnon kaytdsta. Tasté voi olla hyotya, jos
valmista live-setti Circuit Tracks -raidoillasi, etka halua ottaa riskia ylikirjoittaa vahingossa tarkeita projekteja. Ota tallennuslukko
kayttoon pitamalla seka Vaihto- ettd Tallenna -ndppainta alhaalla, kun kytket laitteeseen virran.

Kun Tallennuslukko on kaytéssa, Tallenna - painikkeen valo ei pala aina.

Tallenna Lukitustila sdilyy seuraavien virtajaksojen aikana. Sen poistaminen kaytdsta on sama toimenpide kuin kayttdon

ottaminen: kytke yksikko paalle pitden samalla Shift- ja Save-nappainta painettuna.

Oletuksena Save Lock on pois kaytosta, jotta projekteja voidaan tallentaa ja ylikirjoittaa vapaasti.

Projektin latausongelmat

Circuit Tracks lataa viimeisen kaytossa olevan projektin, kun se kaynnistetdan. On mahdollista, etté jos virransyottd katkesi
projektin tallennuksen aikana, se on saattanut vioittua jollain tavalla. Tama saattaa tarkoittaa, ettd Circuit Tracks paatyy

johonkin epanormaaliin tilaan virran kytkemisen yhteydessa.

Vaikka tdmé& on erittdin epatodennékdinen tapahtuma, olemme siséllyttdneet menetelmén Circuit Tracks -toiminnon kytkemiseksi paalle

ja pakottamiseksi lataamaan tyhja projekti sen sijaan. Voit tehda taman pitdmalla sek& Vaihto- ettd Tyhjenna -painiketta painettuna kaéntédessasi

Circuit Tracks paalla.

Jos jokin Projekti vioittuu jollakin tavalla, ne voidaan aina poistaa tyhjentamalla projekti (katso sivu 96).

MIDI-parametrit

Circuit Tracks on suunniteltu vastaamaan eri tavoin ulkoiseen MIDI-dataan. MIDI Note paalla/

Huomautus Pois p&alta, ohjelmamuutos (PGM) ja Continuous Controller (CC) -viestit tunnistetaan.

Téaydelliset tiedot MIDI-asetuksista ja -parametreista ovat saatavilla erillisessé asiakirjassa: Circuit Tracks Programmer's

Reference Guide, jonka voi ladata osoitteesta novationmusic.com/downloads.
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Kaynnistyslataustila

Siin& epatodennakdisessa tapauksessa, ettd Circuit Tracksissa ilmenee ongelmia, voi olla tarpeen ottaa Bootloader-tila kayttdon.
Tamé on ehdottomasti "suunnittelutila”, ja kaikki normaalit yksikon toiminnot eivat toimi. Ala kdyta kaynnistyslataustilaa iiman Novationin

teknisen tuen ohjeita.

Kéaynnistyslataustilassa voit tarkistaa asennetun laiteohjelmiston version ja myds paivittaa laiteohjelmiston (ja tehdaspaivitykset), jos

ylla kuvattu laiteohjelmiston paivitys ei jostain syysta toimi oikein.

Bootloader-tilaan siirtyminen:

1. Kytke Circuit Tracks pois paalta
2. Pida vaakaa painettuna , Esiasetus i£4 ja Note painikkeet

3. Kytke virtapiirin jéaljet uudelleen paalle

Circuit Tracks on nyt kaynnistyslataustilassa ja ruudukkonaytdssa nakyy valikoima vihreaa valoa

pehmusteet (jotka voivat poiketa alla esitetyistd):

. . - -

Synth 1 ja Synth 2 palavat; valitsemalla jompikumpi néista nayttaé kuvion valaistuista tyynyista; the
kuvio edustaa kolmen laiteohjelmistoelementin versionumeroita bindarimuodossa. Siné voit tarvita

kuvailla naméa mallit Novationin tekniselle tukitiimille ongelmatilanteissa.

Bootloader-tilasta poistuu helpoimmin yksinkertaisesti painamalla > Toista -painike. Circuit Tracks tekee sitten

uudelleenkaynnistysté normaaliin toimintatilaan.
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